BABI
FENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi informasi di masa sekarang berkembang dengan
sangat cepat, teknologi berguna sebagai méia informasi dan pengetahuan dengan

berhubungan dengan proses

keuntungan seperti penjualan, pembelian, pelayanan. informasi. dan perdagangan
melalui perantara yaitu melalui suatu jaringan komputer. terutama internet.
Dengan adanya e-commerce ini memudahkan costumer untuk dapat melakukan
transaksi jual beli tanpa harus datang ke tempatnya. Manfaat dari penerapan



penggunaan e-commerce, akan memberikan gambaran tentang bagaimana teknik
sistem penjualan yang dibutuhkan dalam menghadapi persaingan perusahaan di
era globalisasi saat ini. Diharapkan mampu memudahkan bagi penjual dalam
membuat laporan rekapitulasi penjualan sehingga laporan dapat dihasilkan dengan
cepat dan akurat,

Sistem pemasa i masih bersifat manual ataupun

Tiil , .-:_. FEﬂ]I.I.IItIIl harﬂng

konvensicnal, dan masih memerlukan perh

pembeli, seperti halnya Bjokicks Store yang bergerak pada penf
an dan memilih perancangan sistem mfam

Rumusan Masalab
Berdasarkan latar belakang masalah g telak diuraikan diatas, maka
rumusan masalah dari penelition adalah bagaimana merancang sistem informasi

penjualan don pemasaran pada Bjokicks Store.



1.3 Batasan Masalah

Agar pemecahan masalah berjalan efektif dan tidak menyimpang terlalu
jauh dari tujuannya, maka penulis melakukan pembatasan masalah sebagai
berikut:

I. Sistem informasi yang dibanguniadalah web ecommerce pada toko

Konsumen dapat dengan mudah mencari produk. mendapatkan informasi
mengenai detail produk, produk terlaris dan sekaligus konsumen dapat
melakukan pemesanan secara onling melalui website.



3. Bagi Pengelola Toko
Dengan adanya penelitian ini. pengelola toko dapat memperluas jangkauan

pasarnya serta dapat membangun interaksi antara penjual dan pembeli.
1.0 Metode Penelltian

Proses ini dilakukan dengan melakukan analisis kebutuhan bagi sistem
yang akan dibangun



b. Perancangan Sistem

i i analisis. Desain vang dibuat
Proses ini merupakan kelanjutan dari proses

adalah desain proses, desain basis data, dan desain antarmuka pengguna,
¢. Implementasi
TﬂbﬂFﬂl imi merapakan t

i metode apriori dari
yaitu mengenai menentukan
data transaksi penjualan.



3. BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini menjabarkan tentang tujuan dari perancangan sistem, analisa
kebutuhan sistem, perancangan perangkat lunak dan juga tahapan dalam

mengimplementasikan metode,
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEME
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