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1.8 Latar Belakang
Teknologi adalah berbagai keperluan
peralatan atau siste ; )

serta sarang berbentuk aneka macam

hewan yang dipelihara oleh
ar. Lobster Air Tawar

er dan hidup di air tawar yang tidak
dapat membeku sampai ke dasar. Karena hidupnya di air tawar dan kemungkinan
terjangkit penyakit sangatlah besar jika petani tidak mengetahui penyakit dari
hewan tersebut maka akan menular kepada lobster yang lain.

Dengan melihat sumber dava dan permasalahan diatas, maka dikembangkan
sebuah sistem pakar (expers sisrem) berbasis web untuk menangani identifikasi

22



3

penyakit pada lobster air tawar berdasarkan gejalanya, yang diharapkan bisa
memberikan informasi yang cepat tentang penyakit yang diderita oleh lobster air
tawar tersebut dan cara penanggulangannya, sistem imi dibuat dengan
menggunokan bahasa pemrograman PHP { Hypertext Preprocessor) sebagai bahasa
; apl'kmthtn-hmenyn_

ta seluler karena berbasis

2. Menggunakan metode inferensi forward chaining untuk penarikan kesimpulan.

3. Sistem hanya dapat digunakan untuk mendiagnosa jenis penyakit lobster air
tawar.

4. Membangun aplikasi sistem pakar berbasis web ini menggunakan bahasa
pemograman PHP dan MySOQL,
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5. Input yang dimasukan hanyalah gejala yang timbul pada lobster,
6. Qutput yang dihasilkan software ini adalah jenis penvakit dan penanganannys.
L1 Maksud dan Tujuan Penelitian

Adapun maksud dan tujuan dari penelitian ini untuk menganalisa . mendesain
dan membuat website sistem pakar un

&peﬂnkmthﬁpmﬁ:mglmnsehmhﬂmaplm perangkal lunak. Metode
vang digunakan metode penelitian Studi Kasus dan untuk mengumpulkan data-data
dan informasi yang diperlukan untuk membangun sebuah sistem splikasi perangkat
humak dalam skrips: adalah berikut :



1.13.1  Tahapan Pengumpulan Data
a. Metode Wawancara
‘Wawancara dilakukan dilakukan untuk pengumpulan data dalam pembuatan
sistem pakar ini, yang menjadi pakar adalah (Bos Company).
b. Metode Observasi

1.13.3 Al i

a. Logikal design e __:-::.:--.._:-.= sitektur yang menentukan
hubungan diantara Elmn-elemeu slmittm' utama dari suatu program
dengan metode Aowchart dan Data Flow Diagram (DFD).

b. Physical design mencangkup perancangan antar muka (inverface) yang
menggambarkan tampilan darn soat program dan juga tampilan suatu
aplikasi yang mampu berinteraksi dengan dirinya sendiri.sehingga aplikasi
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perangkat lunak tersebut dapat berinteraksi dengan wser yang
menggunakannys. Perancangan database vang akan digunakan dalam
pembuatan sistem aplikasi ini dengan menggunakan PHP Myadmin.

1.13.4  Tahap Pembuatan Aplikasi

Tahap ini dilakukan proses mengidentifiksi dan menerjemahkan dari

software. Kmnulqmubl hla:ld:numeunmgkmknu percabangan software
untuk membuat himpunan kondisi input vang akan melatih seluruh syarat-syarat
fungsional program yang dibuat. [1]

Uji coba Blackbox berusaha untuk menemukan kesalahan dalam beberapa
kategori . diantaranya :
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