BAB 1

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Dalam era globalisasi saat ini perkembangan teknologi semakin meningkat
dan telah memberikansbanyak pengarul dalamberbagai bidang salah satunya
yaitu teknologi informasi, Teknologi informiisi berkembang seiring dengan
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stimen melakukan

serta lebih menarik dalam ;-L‘

menggunakan aplikasi multimedia untuk membuat profile perusahaan dan
ditampilkan di internet, yang bertujuan untuk untuk mengiklankan produk -
produk yang dijusl atau mengenalkan perusahaan sehingga dapat dilihat oleh

orang di seluruh dunia.



MG Property merupakan salah satu CV di Kota Yogyakarta . Semakin
tingginys persaingan di bidang Property mendorong MG Property lebih
memperkenalkan diri melalui media presentasi yang lebih digital serta adanya
keinginan meningkatkan citra OV tersebut menjadi landasan peroncangan dan




12 Kumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas dapat diuraikan rumusan masalah yang
akan menjadi pokok bahasan adalah @ Bagu

ana carad membual animasi medion

£ Editing dan rendering animasi dengan mengggunakan ddobe After
Effect ©C 2015 dan Adobe Premiere Pro €C 2015.



1.4 Tujuan Penelltian
Penelitian yang dilakukan ini bertujuan untuk :

a4, Untuk memenuhi persvarstan dan menyelesaikan program studi
gafjana jurusan sistem informasi pada Universitas AMIKOM

a. Mengetahui kemampuan mahasiswa dalam menpuasai teori yang
telah diperoleh masa kuliah,
b. Mengetahui kemampuan mahasiswa dalam menerapkan ilmunya



¢, Sebagai gambaran bahwa mahasiwa Universitas AMIKOM
Yogyakarta bisa memusuki dunia industri kreatif di Indonesia.

3. Bagl Pengguna
0. Sebagai media pendukung promosi dari CV,
I!. Mﬂﬂﬂﬂ!hlli ;.-: 1L

1.0.1.2 Metode Observas]

Kegiatan observasi ini bertujuan untuk mengetahui sistem yang
digunakan oleh MG Property saat ini . Metode ini dilakukan pada bulan
Oktober — November .



Lo.l Metode Anallslis
Dalam penelitian skripsi inl peneliti menggunakan metode analisis SWOT

yaitu Serength, Weakness, Oppertunitigs/dan Thee.

1.0.3  Metode Perancanga

érjalcun setiap aktivitas sebelum iklan diproduksi secara gt

i tabapan produksi dan paska

1. Tahap Produksi : Drawing, Coloring, Membuat Buckground ,
Pengambilan file audio.

2. Tahap Paska Produksi : Manajemen File, Compositing , Editimg dan
Rendering.



1.6.5 Metode Evaluasl

Pada tshapan evaluasi ini peneliti melakukan penayangan video kepada

prinsip animasi, istilah-istilah yang ada dianimasi.

BABIIT  AMALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab ini akan dibahas mengenal metode perancangan yang
digunakan dalam pembueatan animasi moetion greaphic.
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