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INTISARI

Perkembangan game RPG belakangan ini sangat cepat, dalam artian
sistem game dan sistem pertarungan. Dalam sebuah komputer atau berbagai
perangkat multimedia lainnya tidaklah lengkap jika tidak ada sebuah game
didalamnya. Game ini juga sangat mudah dimengerti dan dimainkan oleh semua
umur. Bahkan banyak game saat ini dibuat disesuaikan dengan setiap perangkatnya.
Dan saat ini banyak pemuda-pemuda ikut berpartisipasi dalam pembuatan game
untuk membuat game impian mereka.

Permainan The World’s Fate adalah sebuah game RPG yang menceritakan
sebuah kisah tentang seorang pemuda yang ingin mengalahkan semua monster,
sehingga ia dapat menyelamatkan dunia dari monster yang ingin menghancurkan
dunia selamanya.

Di laporan ini, peneliti ingin menunjukkan sebuah pembuatan game,
dalam hal ini adalah game RPG dapat dibuat-dengan mudah. Game ini dibuat
dengan menggunakan aplikasi RPG Maker VX Ace game engine dengan Ruby
sebagal bahasa pemrogramannya, karena bahasa pemrograman tersebut sangat
mudah dan memiliki fleksibilitas yang tinggi.

Keyword: Aplikasi, Permainan, RPG, Ruby, Perkembangan
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ABSTRACT

Development of Game RPG lately very rapidly, in terms of the game
system and the battle system. In a computer or other multimedia device was not
complete when there is not a game in it. It is also easily understood and played by
all ages. Even games that are produced also adjust with each consoles. And
nowadays many young people participated in the making of the game to create their
own dream game.

Game The World’s Fate is.an RPG game genre which tells the story of a
grown up boy who wants to defeat all the demon, so he can save the world from the
demons who want to destroy the world forever.

In this paper, the author wants to show that in the making the game, in this
case.is an RPG game can be done easily. This game is made using RPG Maker VX
Ace game engine with Ruby as the programming language, because it is easy and
a high level of flexibility.

Keyword: Application, Game, RPG, Ruby, Development

XiX



	JUDUL
	PERSETUJUAN
	PENGESAHAN
	PERNYATAAN
	MOTTO
	HALAMAN PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	INTISARI
	ABSTRACT

