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1.1 Latar Belakang Masalah

Motion Graphics adalah penggabungan dari Seni Desain _

Nlustrasi, Tipografi, Fotografi dan Vid rafi  dengan menggunakan  teknik

Graphies|

da zaman dahulu kala. proses pembustan Motion Grap
hingoa ketika tersesusun menjadi satu kesatuan, gambar-gambar
tiampakan ilusi pergerakan. Kini, seiring berkemban

diciptakanlah beberapa perangkat funak kemputer yang mamy

MotioR R ; .
karyanya. [1]

UD SEKAWAN TANI adalah perusshaan yang bergerak di bidang
penjualan sarana pertanian di Gunungkidul. Ada berbagai jenis barang penunjang
pertanian yang ditawarkan oleh UD SEKAWAN TANI untuk para konsumen yang
ada di Gumungkidul maupun di luar daerah, seperti pupuk. bibit, dan pestisida, serta



alast-alat pertanian lainnys. Memiliki tiga cabang, dengan lebih dari 10 karyawan.
UD SEKAWAN TANI tidak hanya terfokus pada menjual barang penunjang
pertanian di toko saja, melainkan juga dengan mendistribusikan barang di desa-desa
sesuai dengan pesanan pelanggan. Metode pengemasan saat pendistribusian barang
disesuaikan dengan tingkat kerentananBirang Dengan metode tersebut, UD
SEKAWAN TANI meémiliki pelayanan yang baik untuk menjaga kualitas barang.

rn oklelr K

en bahwa UD SEKAWAN TANI telah mends
romosi, UD SEKAWAN TANI belum melakukan promesi secara

.mﬂhﬁaren!itu.penulisnmgmui saluh dengan membuat ° deo iklan
ersebut, penelitian bertujuan untuk memberikan informasi kepada masyarakat luas
yang berhubungan dengan barang yang ditawarkan oleh UD SEKAWAN TANL
Melalui pembuatan Video ini dil as atau umum akan dapat
memperoleh gambaran tentang UD SEKAWAN TANI dan daps! menunjang

penjualan,




Dalam sknipsi ini penulis membuat penelitian yang berjudul ; “Perancangan Video

IKlan sebagal Media Promos] UD Sekawan Tanl Menggunakan Teknik Motion

Graphic™,

1.2 Ruomusan Masalah

Untuk, memfokuskan pembahasan ini, dibatasi

Kecil:

ini difakukan di UD SEKAWAN TANL.

UD SEKAWAN TANL

thl:l mgi m .r i r:ll l-.'. 1—_! r. i : 1] ..::'_'_'I .-: | I
Software yang digunal -adaloh Adobe After Effect,
Adobe Premiere, Adobe Media Encoder. dan Adobe lllustrator.

vang berdurasi | menit.
7. Hasil akhir dari video yang dibuat hanya akan diserahkan kepada pihak

UD SEKAWAN TANI selaku objek penelitian.



8. Media promosi yang digunakan adalah media online Instagram.
14 Maksud dan Tojuan Penelitian

Maksud dan tujuan dilakuken penelitizn ini adalah :

Metode penelitian yang digunakan dalam perancangan dan pembuatan
kool ik sl berika



10,1  Metode Pengumpulan Data

1. Wawancara

Metode ini digunakan penulis untuk tanyva jawab kepada pihak terkait

Urlﬂlﬂli}’lsd}ﬂgﬂl benkul

4. Fra Produksi

Merupakan metode dimana segala kegiotan yang berhubungan
dengan persigpan sebelum melakukan produksi seperti : Perancangan
Konsep, Naskah, Storyboard



b.  Froduksl
Tahap produksi adalsh : Perancangan objek, Pengaturan layout,
Proses pembuatan objek dan konten, Proses pengambilan audio. Peralatan

yang digunakan antara lain - Laptop, Mouse, Scanner, Mic.
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besar isi laporan skripsi per bab, adalah sebagai berikut :
BAB | PENDAHULUAN

Bab ini berisi tentang fatar belakang, rumusan masalah, batssan masalah,
fujuan penelitian manfaat penelitian, metode penelitian dan sistematika penelitian.



BAB Il LANDASAN TEORI

Bab ini menguraikan tentang hal-hal yang berhubungan dan mendukung
dalam hal perancangan dan pembuatan video iklan yang dibuat berdasarkan
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