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INTISARI

UD SEKAWAN TANI adalah perusahaan yang bergerak di bidang
penjualan sarana pertanian di Gunungkidul. Ada berbagai jenis barang penunjang
pertanian yang ditawarkan oleh UD SEKAWAN TANI untuk para konsumen yang
ada di Gunungkidul maupun di luar daerah, seperti pupuk, bibit, dan pestisida, serta
alat-alat pertanian lainnya. Memiliki tiga cabang, dengan lebih dari 10 karyawan.
Dalam metode promosi, UD SEKAWAN TANI belum melakukan promosi secara
khusus, melainkan hanya dari mulut ke mulut saja.

Dengan-masalah tersebut, penulis mengatasi masalah dengan membuat
video iklan berbasis multimedia menggunakan teknik motion graphic. Terkait
dengan hal tersebut, penelitian bertujuan untuk memberikan informasi kepada
masyarakat luas yang berhubungan dengan barang yang ditawarkan oleh UD
SEKAWAN TANI.

Hasil render akhir pembuatan video iklan sebagai media promosi UD
SEKAWAN TANI menggunakan teknik motion graphic ini menjadi format .mp4
dengan dengan kualitas HDV 720p resolusi 1280 x 720, dengan durasi waktu 1
menit. Yang kemudian akan dilakukan pengunggahan di media sosial Instagram
agar dapat disaksikan oleh masyarakat luas.

Kata Kunci : UD. SEKAWAN TANI, Motion Graphic, Multimedia, Video Iklan,
Promosi, Instagram.
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ABSTRACT

UD SEKAWAN TANI is a company engaged in the sale of agricultural
facilities in Gunungkidul. There are various types of agricultural supporting items
offered by UD SEKAWAN TANI to consumers in Gunungkidul and outside the
region, such as fertilizers, seeds and pesticides, and other agricultural equipment.
Has three branches, with more than 10 employees. In the method of promotion, UD
SEKAWAN TANI has not done a special promotion, but only by word of mouth.

With these problems, the authors overcome the problem by making
multimedia-based video advertisements using motion graphic techniques. Related
to this, the research aims to provide information to the wider community relating
to the goods offered by UD SEKAWAN TANI.

The final rendering results of making video advertisements as a
promotional media UD SEKAWAN TANI using this motion graphic technique into
.mp4 format with 720p HDV quality resolution‘of 1280 x 720, with a duration of 1
minute. Which will then be uploaded on social media Instagram so that it can be
witnessed by the wider community.

Keywords : UD. SEKAWAN TANI, Motion Graphic, Multimedia, Video
Advertising, Promotions, Instagram.
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