BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi pada jaman sekarang sangatlah pesat. Hampir
semua bidang ussha memanfaatkan. i teknologi tersebul untuk
I T 1paﬂalnpan-pn Futsal

pemesan mgin memesan (3 erikutnya. Telaga Futsa 3 juga
membutuhkan system vang mampu membuat laporan-laporan seperti laporan data
transaksi untuk di serahkan kepada pemilik lapangan ketika nantinva pemilik
lapangan meminta laporan transaksi tersebut dan juga laporan untuk bukti transaksi

yang akan di berikan kepada pemesan sebagai nota pemesanan,



Dengan sistem yang akan dibangun mampu mengatasi seluruh kendala yang
ada. Seperti, Admin tidak perlu lagi melakukan pencatatan yang membuat
kemunginkan tulisan tidak terbaca dengan jelas dan seluruh data lapangan diupdate
yang membut proses bisins berjalan dengan lancar. Diharspkan dengan system baru
ini mampu membuat pekerjaan  Admin lebih efektif dan efisien sehingga mampu
meningkatkan pelayan dan memperoleh keuntungan maksimal,
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Maksud
Membuoar Sistem  Informasi Pemesanan Lapangan Futsal yeng aken
digunakan untuk [apangan futsal telaga 3 yogyakarta.



Tujuan ;

I, Sebagai syarat kelulusan untuk menyandang gelar Sarjana Komputer pada
Universitas Amikom Yogyakarta.

2. Mengembagkan Sistem Informasi berbasis desktop untuk meningkatkan
pelayanan dan mempercepat proses pemesanan,

3. Mebangun Sistem Informasi berbasi§le-srop yang dopat megatur proses data

I. Membenkan kece  prose g sumen merasa lebih sering
metasa waktunya tidak terbuang habis ketika memesan.

2. Memberikan keyokinan bahwa kualitas yang dipunya oleh Telaga Futsal 3
lebih bagus.



1.o Metode Penelitian
Metode penelitian yang dilakukan dalam perancangan dan pembuatan
program ini adalah sebagai berkut:

1.0.1 Metode Pengumpulan Data
. Metode Observasi

Metode penggmpninn doipON e endtangi lamgmung ke

lokasi_pbjek penclitian dan berperan sebagai pelanggan. Tujuannya,
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1.6.2.2 Metode Analisis

Metode analisa yang digunakan yaitu mnalisis PIECES vang digunakan
untuk menganalisa kinegja. informasi, ekenomi, keamanan sistem. efisiensi, dan
pelayanan pelanggan sistem yang lama sehingga dapat diketahui apakah system.



1.6.2.3 Metode Percancangan
Adalah tahap pendesignan dan pegkodean dalom pembuntan system
informasi pemesanan lapangan futsal ini.

1.06.2.4 Metode Testing
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BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini menjelaskan tentang analisis perancagan system, gambaran umuom
aplikasi, dan percancangan aplikasi yang di buat



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini membahas tentang hasil dari tahapan penelitian dari analisis,
implementasi desain, dan hasil testin.

BAB V PENUTUP
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