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INTISARI 

 

Telaga Futsal 3 Yaogyakarta adalah bentuk perusahaan yang bergerak di 

bidang olahraga, Telaga Futsal 3 Yogyakarta saat ini masih menggunakan sistem 

yang dikerjakan secara manual. Sistem manual dimaksudkan, yaitu di mana sistem 

input data transaksi yang masuk pada buku besar masih menggunakan cara manual, 

pembuatan laporan belum akurat karena sering terjadinya salah hitung yang sebagai 

akibat dari proses pembuatan laporan jadi itu tidak tepat waktu dan tidak adanya 

pengupdatean jadwal di bulan-bulan berikutnya, karena semua proses dilakukan 

secara manual Oleh karena itu dengan informasi yang terkomputerisasi sistem, 

semua kebutuhan untuk semua hal yang dilakukan di Telaga Futsal 3 Yogyakarta 

akan berjalan lebih cepat, tepat dan akurat.. 

Sistem harus dapat mengatur proses data transaksi lapangan futsal. Ketika 

transaksi dilakukan, id transaksi, biaya yang berdasarkan lamanya pemesnan 

lapangan futsal, kurang dan lebihnya biaya, serta status pemesan secara otomatis. 

Sistem harus dapat Mengatur data Jadwal pemesanan lapangan futsal dan dapat di 

update secara real time. Pengupdatean jadwal di perlukan agar pemesan dapat 

memesan pada bulan berikutnya, Sistem harus dapat membedakan data pemesanan 

member dan Non member agar potongan biaya dapat di atur secara otomatis. 

Sistem informasi diharapkan dapat menyajikan data yang di perlukan kapan 

saja dan untuk meningkatkan layanan pemesanan. Setiap transaksi berlangsung, itu 

berlanjut dengan proses yang dibutuhkan secara otomatis. Laporan pemesanan, 

Kartu member , Nota transaksi, Laporan pemesanan belum lunas, dan laporan 

pemesanan lunas akan dibuat secara otomatis. 

 

 

 

Kata Kunci : Pemesanan, Lapangan Futsal. Pelayanan, Transaksi 
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ABSTRACT 

 

Telaga Futsal 3 Yaogyakarta is a form of company engaged in the field of 

sports, Telaga Futsal 3 Yogyakarta is currently still using a system that is done 

manually. The manual system is intended, namely where the transaction data input 

system entered in the ledger is still using the manual method, making the report is 

not accurate because of frequent miscalculation as a result of the report making 

process so it is not timely and there is no updating schedule on the month- the 

following month, because all the processes were done manually. Therefore with 

computerized information systems, all the needs for all things done in Telaga Futsal 

3 Yogyakarta will run faster, precisely and accurately. 

The system must be able to manage the transaction data for the futsal court. 

When transactions are carried out, transaction Id, fees are based on the length of 

time the futsal field is issued, the cost is less or more, and the order status is 

automatic. The system must be able to manage data Schedule for booking futsal 

fields and can be updated in real time. Updating the schedule is needed so that the 

buyer can order in the following month, the system must be able to differentiate the 

member and non-member order data so that the cost deduction can be set 

automatically. 

Information systems are expected to be able to present the data needed at 

any time and to improve ordering services. Every transaction takes place, it 

continues with the required process automatically. Order report, member card, 

transaction note, order report has not paid off, and the full booking report will be 

made automatically. 

 

Keywords: Reservation, Booking Field, Services, Transaction 

 

 

 




