BAB1

PENDAHULUAN

11 Latar Belakang
Sebuah film terbentuk dari dua

sinematik. Unsur naratif be ngan dengan aspek.cerita atau tema film. Setinp
ak mumzkin Jepas dan unsur paratif dan setiap cerita pasti memilik

ﬁ.‘l‘:ﬂ]m _.’.’ S s e ot P T

iembentuk unsur naratif seears keseluruhan. Aspek

bersuma unsur ruang dan waktu merupakan elemen-elemen pokok
simty narasi (Pratista, Himawan. 2008:1),

Jari segi pemeran, fenis film terbagt menjadi 2 yait filim animasi dan

an bersatu dengan film five. Ada beberapa adegan yang

dapat di ambil

dizmhil secara five

-' FELERLEERRY mim Filu
1] i.q edakan antara film animasi

shoot pada. sebuah i, dapat femtass, Salak
memiliki efek dramatisir, hal inifah yang sanga
dan non animasi.

Animasi terbagi menjadi beberapa jenis dan teknik, salah satunya adalah
animasi dengan teknik frame by frame . Animasi yang dibuat dengan teknik ini
sering digunakan untuk mendapatkan animasi ohjek yang tidak bisa didapatkan



dengan teknik lain seperti teknik animasi rween, teknik animasi path, dan teknik

Animasi serips.
Flash CS6 untuk membuat sebush film animasi 2 dimensi vang berjudul Anything

4 Film animasi “dmthing for You! diimplementasikan melalui
¥,
5. Pembuatan film animasi “Amvehiing for You™ menggunakan 12 frume

per secomd



f. Pembuatan animasi “Amvthing for You" ini menggunakan apikasi
Adobe Flash CS6. Paintool SAL Adobe Premiere CS6. dan Adobe
Audition CS6, Swivel

T Amimasi ni menggunakan narasi dan musik unuk  membanto

151 Bagl Pembaca :

I. Menjadi bahan referensi untuk pembuatan proposal mengenai
animasi 2 dimensi



152 Bagl Peneliti ;
I. Melatih dalam bertanggung jawab
2, Menambah wawasan dan pengalaman dalam pembuatan film

animasi 2 dimensi dengan menggunakan teknik frame by frame

ibu yang sefalu bekerjn sampai suatu ketika rohnya Keluar dari tubuh untuk
menyelesatkan beberapa pekerjaan sekaligus. Kedua orang anaknya
membantu pekerjaan ibunys dan akhimya semua roh kembali pada tubuh

ibunya [3]



1.6.3

mﬂﬁlﬂiﬂim pendek Mother
162 Metode Kepustakaan

Metode kepustakaan digunakan oleh penulis untuk mengasi data
dan informasi terkait dengan pembustan wnimasi.

‘Metode Perancangan
Metode peruncangan terbagi menjadi bebemilmhmhﬂ

penjelasannya:
1.0.3.1  Pra-produksl

_ln.
2
3

4,

‘Menentukan fogfine:

Mengcmbmgkiﬁiﬂtt

Membuat sinopsis

Membuat dicgram scens;

Menentukan karakter don hackgrownd’:
Membuat naskah atau screenplay;

Membuat Storvhoard .

L )



1.6.3.2 Produksl
1. Pembuatan background
2, Membuat animasi yang meliputi pembuatan ey drawing, inbetween,

clean up.colaring

skripsi ini ;
BAB 1 : PENDAHULUAN
Bab ini berisi tentang penjelasan duri latar belakang masalah, rumusan



BAB 11 : LANDASAN TEORI

Pada bab ini, berisi tentang tinjauan postaka, pengertian animasi. jenis-
jenis animasi, desain karakter, prinsip dasar animasi, teknik pembuatan animasi,
tahap perancangan animasi, dan perangkat lunak yang digunakan.
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