dengan membuat web sistem penunjang keputusan untuk menentukan alat Pancing

terbatk menurut konsumen sekaligus menjadikan sebagai fitur tambahan dalam
perusahasn Juragan Pancing dengan judul “Perancangan dan Implementasi



Sistem Penunjang Keputusan Pemilihan Alat Pancing Terbalk di Juragan
Pancing dengan Metode SAW™.

1.2 Rumusan Masalah

Dari latar belakang masalah tersebut. penulis merumuskan masalsh :

apal melakukan pengolahan
data yaitu, edir, delete, dan insert data, termasuk data user.

5. Menggunakan MvSq/ sebagai database server.



1.4 Maksud dan Tujuan Penclitian
Adapun maksud dan tujuan penelitian ini berdasarkan permasalahan diatas
sebagai berikut :
I.  Membuat sebush sistem yang dupat digunakan untuk membantu
haik/terfavorit yang nontinya akan
ang selain data penjualan

Untuk dapat menghasilkan karya ilmiah yang berkualitas maka dibutuhkan
beberapa metode dalam pengumpulan informasi.  Metode-metode  untuk
membangun rancangan sistem aplikasi ini adalah:



1.0.1  Metode Pengumpulan Data

. Studi Pustaka (Library)

Pengumpulan data berdasarkan teori yang ada di dalam buku — buku
vang berkaitan dengan penilitian.

Unified Modeling Language (UML) adalah bahasa spesifikasi
membangun sistem perangkat lunak.



1.6.3  Implementasi

Pada tahap ini menggunakan framework Codeigniter dan MySQL untuk
membangun web sistem penunjang keputusan untuk memilih alat Pancing terbaik
di perusahaan Juragan Pancing.

atan masalah yang sedang diteliti.
BAR IT1 TINJAUAN UMUM

Tinjauan berupa gambaran umum tentang Perusahaan Juragan



BABIV PEMBAHASAN

Pada bab ini berisi tentang perancangan. implementasi, dan
penguian sistem informasi yang diusulkan.
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