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INTISARI

Pemanfaatan sistem informasi bagi badan usaha sudah mulai marak, baik badan
usaha kecil maupun badan usaha besar. Juragan Pancing merupakan salah satu
badan usaha mikro yang sudah memanfaatkan sistem informasi. Juragan Pancing
sudah memiliki website dimana di dalam website tersebut menampilkan profile dan
barang-barang yang ada di dalam toko Juragan Pancing, namun website ini tidak
memiliki banyak fitur. Untuk memenuhi kekurangan tersebut maka diperlukan fitur
atau sistem yang dapat menarik minat pelanggan dan menerima feedback dari
pelanggan maka dirancang sistem penunjang keputusan pemilihan alat pancing
terbaik di Juragan Pancing.

Ketepatan dan kecepatan dalam mengolah informasi pelanggan merupakan
syarat utama untuk mendukung keputusan dalam menentukan alat pancing terbaik.
Sistem dirancang secara terperinci dalam penentuan bobot dalam Kriteria yang ada
sehingga dapat memberikan informasi yang valid bagi pengguna. Dalam proses
perhitungan dalam menentukan pilihan alat pancing terbaik digunakan metode
Simple Additive Weighting (SAW) yang mengolah nilai dari beberapa kriteria yang
memiliki nilai bobot yang berbeda menjadi satu pilihan yang terbaik dan melakukan
pengurutan dari nilai yang paling tinggi hingga yang paling rendah.

Metode ini dipilih karena dapat menentukan alternatif terbaik dan mengurutkan
semua alternatif yang ada dari nilai yang paling besar hingga nilai yang paling kecil,
dalam hal ini altternatif yang dimaksusd adalah alat pancing terbaik berdasarkan
nilai-nilai yang dimasukan oleh pelanggan dalam sistem. Sistem penunjang
keputusan ini mencari nilai hasil akhir yang paling tinggi-untuk mendapatkan data
alat pancing terbaik yang diambil dari beberapa kriteria yang ada dan sudah
ditentukan pembobotannya sesuai dengan data yang narasumber berikan.

Kata kunci : Sistem Pendukung Keputusan, Simple Additive Weighting (SAW)
Website.
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ABSTRACT

The utilization of information systems for business entities has begun to
flourish, both micro business entities and macro business entities. Juragan Pancing
is a micro business entity that has utilized information systems. Juragan Pancing
already has a website where the website displays profiles and items in the fishing
gear line shop, but this website does not have many features. To meet these
shortcomings, a feature or system is needed that can attract customer interest and
receive feedback from customers, so-the decision support system for selecting the
best fishing gear is.designed.

The accuracy and speed in processing customer information is the main
requirement to support decisions in determining the best fishing gear. The system
is designed in detail in determining weights in existing criteria so that it can provide
valid information for users. In the calculation process in determining the best
fishing gear choice, the method of Simple Additive Weighting (SAW) is used which
processes the values of several criteria which have different weight values to be the
best choice and do the ordering from the highest to the lowest.

This method was chosen because it can determine the best alternative and
sort all the alternatives that exist from the largest value to the smallest value, in this
case the alternative that is forced is the best fishing tool based on the values entered
by the customer in the system. This decision support system looks for the highest
end result value to get the best fishing gear data taken from several existing criteria
and weighting has been determined according to the data provided by the resource
person.

Keywords : Decision Support System, Simple Additive Weighting (SAW) Website.
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