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WGambar 1.1 Dokementnsi Wawancars di CV.SHIND Jogjs

Dant hasil wawancarn dengan Ninda Suroto bagian Admimistessi, CV.SHIND
Jogia adalah penyedia barang dan jasa berperak di bidang lingkungam wang terletak
J i.Pl}pytl\'m.Jl;-Hﬁ\ﬂ RT 07 Kuauman Baru Pleret, Flcrcl_ﬂ!ﬂhfl] Yopyakarta, CV.SHIND
Jogja mepyediakan pelayanan berupa penyedia barang bemipa Komposter. pembuatan
greenhouse, perslaian. bigpori { Lubang Resapan ), perawsfon faman dan kolsm,
pengelolaan sampah mulai pelatihan pembuatan  sampah organic, kerajinan daur ulang
sampah  plastie’ seria pengolahan bank sampah online terpadu. Etalasi 1aneman
Hidrophonik dan di bidang }m.mnh}mnl pmbakahuhdn‘ lingkungan hidup di sekolah,
pembinaan pokja odiwivata, pelatiban komposter dan bank sampah, serts pelayanan

konsultasi lingkungan.
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Dari bidang ussha yang disediakan oleh CV.SHIND Jogja, penulis mengangkat
tema pengelolasn sampah yang saat ini menjadi masalah besar vang remtan di hadopi
masyarakal, yakni pengelolzan bank sampah online terpadu. Sebagaimana diketahui
bahwa saat ini gerakan pemerintah untuk mengelolnan sampah dari sumbernya banyak
berfokus dari bank sampah. Sementara di SHIND Jogja ini mengembangkan pengelolaan
Bank sampah online terpadu. Di mapa masydrakat dalam mengolah bank sampah

adisyakni barang yang dihasilkan
' dengan system yang
an dan survei penulis
igunakan ofeh CV.
"

fis membuat video sosialisasi menggunakan teknik Motion Graphic dan Live

i yung mantinya teknik Morion Graphic diterapkan sebagai penggambaran tatacara
pends n dan ear penggunaan aplikasi bank san pah o line, '. n teknik Live

RSS2 C SEINDR sl ci npangnn.
Video sosialisasi ini akuan di terapkan me  youtube, serta media offline dalam
bentuk presentasi pada kegiatan bimbingan leknis ( Bimiek ) layanan Bank Sampah
Online agar dapat memban 1 CV SHIND logja ur St enyampaikan informasi tatacara

ﬂ i .-'._'
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Rumusan Masalah

Berdasarkan pengnmatan dan latar belakang maka dirumuskan masalah sebagai berikut :

“Bagaimana membuat video Sosialisasi Bank Sampah Online Terpadu CV. SHIND Jogja
Menggunakan Teknik Motion Graphic dan Live Shoot T°

Batasan Masalah
Dalam ,, _.: _ ampah Online Terpadu ini diberikan batasan

masalah perma

chanel youtube milik CV.SHIND Jogja.

nrovektor dan l1l'i +3l % .’.'.-'.". il H]} LITIILER ::..- 1
1. Apil-k.lﬂ yung digunakan C 2015, Adobe Premier CC

20135, Adobe Audition CC 2015, Corell Draw X6,
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Maksud dan Tujuan Penelltian

Adapun tujuan yang ingin dicapai dari penyusunan penelitian ini adalah :

I. Mensosialisasikan kepada nasabah mulai dari tata cara memilah barang, menyetor,
mengambil tabungan.

2. Menyampaikan tatacara untuk pengguna. mulai dari pendaftaran admin, nasabah
hingga setoran.

ot yang sudah dipelajari
AIND Jogia.

stem [nformasi di

b :. & 1 21T l'_ i . '_ |: !Ehf‘

dia yang telah disjarkan di

Universitas AMIKOM secars praki

3, Mengasah dan menambah karya dalam bidang multimedia.



L.52 Bagl Amikom
I. Menjadi karya ilmiah yang nantinya berguna bagi amikom dan mahasiswa yang akan
mengerjakan karya ilmiah dengan pengambilan tema yang sama dalam bidang

i

2. Sebagai bahan evaluasi dan referensi ug

155 Bagl Dunla Pendidikan

1. Menambah pengetahuan baru terhadap pendidik tentang pelaksanaan sistem bank
sampah.

2. Menjadi moten sumber pembelajaran yang baru bagi siswa tentang bank spmpah,



L30 Bagl Pembaca

I. Penelitian ini dapat menjadi refrensi dalam pembuatan  karya  multimedia
menggunakan teknik motion graphic dan five shoor sebagai media sosialisasi,

Lo Metode Penelitian

Dalam melakukan penelitian dalam skripsi

Lol

g. Observasi

Yaitu dalam penelitian ini, penullsi mengumpulkan data dengan cara datang lansung ke
sumbernya atau objek yang akan diteliti yaitu CV SHIND. untuk mendapatkan data vang dapat
dipertanggung jawabkan.



b, Wawancara

Mendapatkan informasi dengan cora mewawancarni langsung salah satu  pibak
perusshaan, untuk mendapatkan data yang dibutuhkan.

¢. Metode Kepustakaan

 SHIND Jogja Menggunakan
Teknik Motion Graphic dan rvasi, Wawancara, Penentuan

Ide. Pembuatan Storyboard. dan pembuatan asser [3].



2, Produksi

Tahapan produksi adalah dimana bahan-bahan yang sudsh terkumpulkan dari tahapan pra
produksi diolsh, mulai dari membuat sequen pada lembar kerja, proses editing, penggunaan
effect dan rendering [3].

3, Pasca Produksi

BAB I PENDAHULUAN

Pada bab ini membahas Latar Belakang Rumusan Masalah, Batasan Masalsh, Tujuan
Penelitian, Manfost Penelitian, Metode Penchitian, dan Sistematika Penelitian.



BAB Il LANDASAN TEORI
Bab ini berisi tentang \eori-teori yang berhubungan maksud dan tujuan penelitian ini.
BAB II ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini menguraika tahapan Analsis dan Perancangan vang meliputi konsep, desain, dan

Shind Jogja Menggur
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