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INTISARI

CV.SHIND Jogja merupakan usaha yang bergerak di bidang penyedia
barang dan jasa pada sector lingkungan. CV.Shind Jogja selama ini mendampingi
dan memberikan pelatihan pemeliharan lingkungan serta pengolahaan sampah.
Pembuatan media sosialiasasi aplikasi bank sampah online terpadu ( BSOT ),
yakni sebuah perangkat yang digunakan.oleh CV. Shind Jogja untuk mengelola
kegiatan penabungan,administrasi dan pembayaran.

Dalam-melakukan sosialisasi, pihak SHIND membutuhkan peraga yang
praktis dan dapat digunakan disetiap kegiatan sosialisasi ke calon pengguna.
Media sosialisasi bank sampah online terpadu ini meliputi:  langkah langkah
pembuatan akun pengguna, proses kerja dari nasabah dan bank sampah pengguna,
keunggulan fitur fitur pendukung. Diharapkan dengan adanya media sosialisasi
berupa video ini akan memudahkan cv shind dalam memberikan pembinaan dan

pendampingan kepada calon pengguna aplikasi.

Untuk itu, dalam skripsi ini peneliti mencoba untuk membuat media
sosialisasi Bank Sampah Online Terpadu ( BSOT ) pada CV.SHIND Jogja untuk
memudahkan calon Nasabah dalam mengoprasikan system Bank Sampah Online
Terpadu. Dalam membuat media Sosialisasi tersebut aplikasi yang di gunakan
adalah Corel Draw X6 , Adobe Audition CC 2015, Adobe After Effect CC 2015,
dan Adobe Premier pro CC 2015. Hasil dari pembuatan media sosialisasi BSOT
untuk CV.SHIND Jogja ini adalah berupa video sosialisasi motion graphic dan

lifeshoot.

Kata Kunci : video sosialisasi, CV.SHIND Jogja, sosialisasi BSOT, motion

graphic.
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ABSTRACT

CV.SHIND Jogja is a business that is engaged in providing goods and
services in the environmental sector. CV.Shind Jogja has been assisting and
providing training in environmental maintenance and waste management. Making
media socialization of integrated online waste bank application (BSOT), which is
a device used by CV. Shind Jogja to manage savings, administration and payment

activities.

In _conducting - socialization, the SHIND party needs practical
demonstration and can be used in every socialization activity to prospective users.
The integrated online waste bank socialization media includes: steps for creating
user accounts, work processes of customers and user waste banks, the advantages
of supporting features. It is expected that the presence of media outreach in the
form of this video will facilitate cv shind in providing guidance and assistance to

potential application users.

For this reason, in this thesis the researcher tries to create a socialization
media for Integrated Online Garbage Bank (BSOT) on CV.SHIND Jogja to
facilitate prospective customers in operating the Integrated Online Garbage Bank
system. In making the media, the applications used were Corel Draw X6, Adobe
Audition CC 2015, Adobe After Effect CC 2015, and Adobe Premier pro CC 2015.
The results of making BSOT socialization media for CV. SHIND Jogja are in the

form video of motion graphics and lifeshoot.

Keywords : socialization video, CV.SHIND Jogja, socialization BSOT, motion
graphic.
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