Website atau situs dapat diartikan sebigal kumpulan

digunakan untuk menampilkan informasi teks, gambar diam atau gerak, animasi,
suarid, dan atau gabungan dari semuanya, baik yang bersifar statis maupun dinamis
yang membentuk satu rangkaian bangunan yang saling terkait, yang masing-masing
dihubungkan dengan jaringan-jaringan baluman. Hubungan antarasatu halaman web



dengan halaman web yang lainnya disebut Fhperiink, sedangkan teks yang
dijadikan media penghubung disebut Hypertex: [1]. Penggunaan website sebagai
media informasi dan sistem informasi dalam sebush toko online cukup berperan aktif

dalam menaikan penjualan dan media premosi serta doya saing di dunia bisnis.

Selama ini dalam transaksi Sabila Sport masih menggunakan cara lama dalam
melakukan pencatatan nota dan rekapan transaksi penjualan kedalam buku besar
untuk mengetshui laporan penjualan sehingga sering kali mengalomi kesalahan dalam
perhitungan laporan penjualan. Selain itu Sabila Sport jugs mendapati masalah dalam



hal persedian barang yang masih ada karena barang yang masuk dan keluar tidak
tercatat dengan baik.

Dengan adanya masalah tersebut maka Toko Sabila Sport membutuhkan




1.3 Batasan Masalah

Beberapa batasan masalah yang digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai




1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
141 Maksud
Berdasarkan dari permaslahan yang sudsh di jelaskan diatas, maksud dari

penulisan tugas akhir ini yaitu membangun Website E-Commerce Toko Sabila Sport

1. Mempermudah untuk melakukan transaksi.
2. Mempermudah untuk melakukan pengolahan data pesanan yang masuk.
3. Mempermudah untuk melakukan pengolahan laporan penjualan.



152 Manfaat Bagl Konsumen
1. Mempermudah untuk mendapatkan informasi produk.
2. Mempermudah melakukan transaksi.

melakukan penelitian ini adalsh sebagai berikut :



16,1 Pengumpulan Data
Pengumpulan data dilakukan dengan metode — metode sebagai berikut:

media untuk membuat program berbasis website



1.6.2  Anallsls Skstem

Penulis pads bagisn snalisis sistem ini menggunokan snalisis PIECES,
merupakan metode  analisis sehagsi dasar untuk memperoleh pokok-pokok
permasalahan yang lebih spesifik. Dalam menganalisis sebuah sistem, biasanya akan

2. Data Flow Diagram (DFD) adalah suatu network yang menggambarkan
suatu automatkomputerisasi, manipulasi atau gabungan dari keduanya,
vang penggambarannya disusun dalam bentuk kumpulan komponen

sistem yang saling berhubungan sesuai dengan sturan mainnya. [3]



3. Entity Relationship Diagram (ERD) merupakan suatu model jaringan
yang menggunakan susunan data yang disimpan pada sistem secara
abstrak. ERD juga menggambarkan hubungan antara satu entitas yang

L [4]
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Gambar 1.1 Metode Waterfall [0]



Lo.S Testing Sistem

Penulis menggunakan dua macam testing untuk program yang di bangun yaitu

Black Box Testing dan White Bax Testng,

100 Implementasi Sistem

BABII LANDASAN TEORI

Bab kedua akan membahas feori — teori dar para ahli‘pakar dan seseorang
vang sudah pernah melakukan penelitian serupa dengan judul penulis untuk diambil
teorinya guna menunjang penelitian yang penulis lakukan. Teori yang diambil yaitu



berupa teori umum mengenai sistem informasi, konsep basiz data, perancangan web

menggunakan PHP native dan perancangan sistem informasi wehsite toko online,

BAB ITI ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini akan membshas mengénai langkah — lengkah pads saal proses
pembuatan aplikg | n analisis mengenai
alikan masalah yang ada, pnda bab ini j
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BAB Y FENUTUF

Pada bab ini akan berisi mengenai tentang kesimpulan serta saran — saran
yang akan disampaikan penulis sehingga dapat menjadi acuan kepada peneliti
selanjuinya yang ingin menvempumakan penelitian tersebul.
i.8 Rancana Wakin Pembuatan

Tabel 1. 1 Rencana Waktn Fembostan

Tabun 304

Bulan [ Bulan Il | Bulan Ili. | Bulan IV | Bulan V

Jenis Kegiatan LJ2[ 3] 4( 12341023402 3{4]1[2

Pengajuan Judul

PELAKSAMNAAN

15 tuacli- Literatur

Pengompulan Data

A nalisis Data

Pengolahan data

mplementasi Program

-.Ju..u.wua—:u-—'.ug

Testing & Debuggng
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