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INTISARI 

 

Teknologi informasi terus berkembang dengan pesat dan merata di berbagai 

hal. Penggunaan sistem informasi menjadi bagian penting dari kegiatan bisnis suatu 

perusahaan atau organisasi sebagai dampak dari perkembangan teknologi informasi 

yang dapat membantu kegiatan penjualan pada toko Sabila Sport. Sistem informasi 

penjualan merupakan bagian dari sistem informasi pemasaran yang dikembangkan 

untuk mengumpulkan, menyimpan, mengolah data penjualan sehingga data tersebut 

dapat dilihat kembali dan di salurkan sebagai suatu sistem informasi yang berguna. 

Sabila Sport merupakan salah satu toko yang bergerak di dalam bidang 

penjualan peralatan dan perlengkapan bulutangkis, yang terdapat di kawasan 

Surakarta. Selama ini proses penjualan pada Sabila Sport masih menggunakan sistem 

penjualan manual. Sehingga proses transaksi harus dilakukan dengan cara bertemu 

langsung dengan pelanggan. 

Berdasarkan permasalahan diatas penulis mencoba untuk membantu 

merancang sistem informasi penjualan berbasis website pada Sabila Sport Surakarta. 

Sehingga laporan yang dihasilkan lebih akurat dan tepat waktu. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Penjualan, Sabila Sport   
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ABSTRACT 

 

          Information technology continues to grow rapidly and evenly in various ways. 

The use of information systems is an important part of the business activities of a 

company or organization as an impact of the development of information technology 

that can help sales activities in the store Sabila Sport. Sales information system is 

part of a marketing information system developed to collect, store, process sales data 

so that the data can be viewed again and channeled as a useful information system. 

Sabila Sport is one of the shops engaged in the sale of badminton equipment 

and supplies, which are located in the Surakarta area. During this time the sales 

process on Sabila Sport still uses a manual sales system. So the transaction process 

must be done by meeting customers directly. 

Based on the problems above, the author tries to help design a website-based 

sales information system on Sabila Sport Surakarta. So that the resulting report is 

more accurate and timely. 

 

Keywords: Information Systems, Sales, Sabila Sport


