BAB I
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Teknologi informasi mengalami perkembangan yang pesat dari masa ke
masa. Sejak ditemukannya internet. teknologi tersebut kini digunakan oleh

memiliki badan usaha bernama Badan Usaha Milik Pondok (BUMP) Daaru Hiraa
vang menjolankan dua mocam ussha di lingkungannyva, diantoranya jasa
pendidikan Al-Quran dan penyewaan sport hadl bulutangkis. Namun selama
berjalannya, informasi terkait usaha-usaha BUMP Daaru Hiraa tersebut tidak
banyak diketahui oleh masyarakat. Hal ini disebabkan belum sdanya penggunaan



metode  promosi  atan  sosialisasi  oleh BUMP Daaru  Hiraa  dalam
menginformasikan usahanya, melainkan hanya dari mulut ke mulut. Termasuk
belum adanya penggunaan media vang berfungsi untuk menyampaikan informasi
lerkait badan usaha lersebut.

Oleh sebab itu, hal tersebut mendorong penulis untuk membuat sebuah
noun identitas dan eksistensi BUMP

wehsite company profife yang dapat
i mosi bisnis yang dijalankan

wompany profile Badan

2. Konten website company profile mi mencakup profil BUMP Daaru
Hiraa beserta informasi usaha-usaha yang dijalankan oleh badan usaha
tersebut,

3. Pembuntan website menggunakan bahasa pemrograman HTML, CSS,

PHP, Javascripl, frameweork Boostrap dan Codergniter.



. Pengunjung wehbsite yang menjadi sasaran adalah remaja dan orang
dewasa yang kisaran usianya antara lima belas sampai enam puluh
tahun. Khusus konten mengenai LPQ Daaru Hiraa ditujukan
utamanya kepada orang dewasa berusia 35 tahun ke atas yang sudah

memiliki anak berusia sekitar lima tahun atau lebih dari itu.

terhadap Pondok Pesantren Mahasiswa Daaru Hiraa beserta badan

usahanya:
. Memudahkan pengurus badan ussha Pondok Pesantren Mahasiswa
Dagro Hiraa dalam mempromosikan usaha yang dijslankan oleh



badan usaha tersebut sehingga dapat menghemat energi dan usaha
pengurus dalam menjaring konsumen.

4. Membuka peluang bertambahnys pemasukan bagi kas Pondok
Pesantren Mahasiswa Daaru Hiraa,

5. Terbangunnya identitas dan citra baik BUMP Daaru Hiraa menjadi

Pengumpulan data dengan cara melokukan wawancara langsung
kepada pengelola BUMP Daaru Hiraa,

3. Studi Pustaka



Data diambil dari buku, jurnal, maspun internet, yang memual
informasi mengenal  website, company  profite, dan  bahasa
pemrograman web beserta framework vang digunakan.

L.6.2  Pengembangan Sistem

Metode pengembangan sistem yang digunakan dalam penelitian ini
adalsh System Develg

Lo.5  Implementas
Pada tahapan ini web dibangun berdasarkan rancangan yang telah dibuat
pada tahap perancangan.



1.6.6  Malntenance/Dukungan
Perubahan atau pepambahan fungsi pada wwehsite sesusi dengan

1.6.7 Testing
puji sistem pada penelitisn ini

umjang penulisan skripsi ini.

BAE III: METODE PENELITIAN

Berisi sekilas pambaran umum mengenai objek vang dijadikan penelitian
skripsi, analisis terhadap kasus vang diteliti, dan perancangan website.
BAB IV: IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



Bab ini membahas penerapan rencana implementasi, hasil dani pembuatan
database dan tnbel, koneksi antara databaye dengan user inferface, serta.
hasi pengujian website.

BAB V: PENUTUP

Berisi gambaran mmnnmrknitmmeyaqgtelﬁ dibuat, kesimpulan
' iki kekurangan yang ada
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