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INTISARI 

Perkembangan teknologi informasi telah memberikan dampak yang begitu 

besar bagi dunia. Khususnya melalui teknologi internet, orang-orang di dunia 

dapat saling berbagi informasi secara efektif tanpa harus menempuh jarak dan 

waktu untuk menyampaikan informasi tersebut. Selama proses berjalannya, badan 

usaha milik Pondok Pesantren Mahasiswa Daaru Hiraa Yogyakarta masih 

menggunakan metode promosi dari mulut ke mulut dalam memperkenalkan 

usaha-usaha yang dijalankannya, sehingga membutuhkan suatu cara yang lebih 

efektif untuk menginformasikan usaha-usahanya tersebut secara luas kepada 

masyarakat. 

Berdasarkan hal itu, maka perlu dibuatnya profil berbasis web yang 

menyajikan informasi mengenai badan usaha milik Pondok Pesantren Mahasiswa 

Daaru Hiraa Yogyakarta. Pembuatan website menggunakan bahasa pemrograman 

HTML, CSS, PHP, dan Javascript. Penggunaan framework Bootstrap untuk 

memperkaya tampilan web dan framework Codeigniter mendukung pembuatan 

web yang dinamis. 

Company profile badan usaha milik Pondok Pesantren Mahasiswa Daaru 

Hiraa Yogyakarta berbasis web menjadi hasil akhir daripada skripsi ini, yang 

mana bertujuan untuk mengenalkan secara luas kepada masyarakat informasi 

mengenai badan usaha tersebut. 

Kata Kunci: Badan Usaha, Pondok Pesantren Mahasiswa, Daaru Hiraa, Website, 

Company Profile, Bootstrap, Codeigniter 
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ABSTRACT 

 

The growth of information technology has a huge impact to the world. 

Especially through internet technology, people in the world can share information 

effectively without having to the distance and time to convey the information. 

During the running-owned, Daaru Hiraa Islamic Boarding School Yogyakarta 

still use the method of mouth promotion to introduce businesses that was being 

operated, thus requiring a more effective way to inform it widely to the public. 

Accordingly, it is necessary to develop web-based profile that provide 

information about business entities belonging to Daaru Hiraa Islamic Boarding 

School Yogyakarta. Building of website using HTML, CSS, PHP and Javascript 

programming languages. The use of Bootstrap framework for enriching the 

website interface and Codeigniter framework supports dynamic website building. 

Web-based company profile for business entities of Daaru Hiraa 

Yogyakarta Islamic Boarding School is the final result of this thesis, which aims 

to introduce the information about the business entities widely to the public. 

 

Keyword: Daaru Hiraa Islamic Boarding School Yogyakarta, Website, Company 

Profile, Bootstrap, Codeigniter 

 

 

 

 

 


