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Mengembangkan game sast ini sudah sangat mudah dengan adanya Game
Development Kit. Di antaranya tersedia dengan harga tertentu, ada pula yang
menyediakan dengan gratis, Salah satu Development Kir tersebut adalah iy,



Unity adalah Game Development Kit yang mampu mengembangkan game untuk
berbagai platform, baik itu Windows, MacOs, Linux, 10s, Amdroid, Blackberry.
Windows Universal App, Playstation 3, Playstation 4, Playstation Vita, Xbox 360,
Xbox ONE, dan Wii.Bahasa pemograman yang didukung Unity secam native
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Game VR 3D "Vr Cart Downhill" menggunakan Uity untuk platform Ardyoid

menggunakan bahasa pemograman CF.



1.3 Batasan Masalah
Dalam pembuatan game ini diberikan beberapa batasan masalah, dengan
tujuan agar pembahasan tidak melebar dan terperinci. Batasan masalah tersebut

antara lain :




1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Maksud penelitian adalah sebagai berikut:
. Mengembangkan sebuah game berbasis Amdroid sebagai karya di bidang




1.5 Metode Penelitian

Metode penelitian yang digunakan adalah sebagai berikut :




Lo Sistematika Penullsan
Dalam penulisan laporan dalam sknpsi ini disusun secara sistematis untuk
mempermudah penulisin secara garis besar. Adapun penulisannya sebagai berikut:

BAB I : PENDAHULUAN

Bab ini membahas pengumpulan kebutuhan, analisis dan
peruncangan, perancangan antarmuka  serla  penjelasan  fentang
perancangan perangkat lunak yang di bangun.



BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN SISTEM

Bab ini membahas tentang bagaimana aplikasi digunakan serta
perancangan sistem, pembuatan projfirm, dan pengujian program.
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