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BAB1
PENDAHULUAN

Banyak genre permaman yang berkembang. salah satunya adalah RPG (role
playing game), genre ini hisa di sebut genre tertua dari kebanyakan genre di game.
Pelopor dari genre ini yaitu final fontasy (1987), game ini muncul pada platform
NES (Nintendo Enteriaiment System) & GBA (Game Boy Advance)

Game i di bust dengan menggunakanan RPG{Role Playing Game) maoker
VX dengan bahasa pemrograman Ruby karena kemudahan dan tinglkat
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fleksibelitasnya yang tinggi. Elemen-elemen yang di gunakan untuk membuat
charakter. background. tileset. music. maupun map dapat di lakukan dengan
mengimport library yang sudsh ada maupun membuat sendiri dari awal. Game
engine RPG maker VX in1 mengadopsi sistem event scnpt, dimana event event
yang telah kita tentukan di map dapat@imasukkan script sesuai kebutuhan
aitu melalui mode event

Agar masalah tidak meluas dan menyimpang dari pokok bahasan merumuskan

batasan masalah sebagi benkut :
|. Game akan di buat menggunakan RPG maker VX
2. Kategori game ini adalah game single player vang hanya bisa dimainkan
satu orang dan offline.
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3. Game ini tidak ada sistem pertarungan
4. Game Infinity mind hanya dapat berjalan pada platform dekstop dengan
0S windows

5. Tampilan game adalah 2 dimensi

1. Manfaat bagi penulis :
4. Mampu untuk menerapkan dan mengembangkan ilmu yang didapat
selama menempuh studi di UNIVERSITAS AMIKOM Yogyakarta



b. Menjadi pengetahuan dan kemampuan untuk membangun sebuah
game serta mampu mengembangkannya sebagai bekal ketika diluar
AMIKOM

2. Manfaat bagi mahasiswa ;

Pengamatan terhadap game vang telah di buat dengan rpe maker
vang tergolong kategori game indie dengan judul Te The Moon

1.6.2. Pengembangan game
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menggunakan model Rapid Application Development (RAD) yang terdiri
atas

n yaitu melakukan
pengujian dan analisis pengujian terhadap game yvang dibuat menggunakan
RPG Maker VX

1.7. Ststematika penulisan
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Dalam penyusunan, penelitian ini terdiri dari beberapa bab vang
pembahasannya tiap babnya saling terkait antam bab yang satu dengan bab yang
lainya, adapun sistematika penulisan pada penelitian ini adalah :

1. BABIPENDAHULUAN

Menjelaskan

pembuatan zame “Infinity Mind™
4. BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

tiap class'method/ fungsi uwtoma yang dibust, pengujian gome hanya berupa
blackbox testing dalam pame “Infinity Mind™
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5. BABY PENUTUP
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