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PENDAHULUAN
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Video klip musik adalah suatu video vang menggabung S
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it broadcasting, ‘video klip- sdui “ dari potongan gmbar yang
dirangkai dengan atau & i lan disesuatkan dengan ketukan
irama dan lirik lagu yang dapat dinikmati secara audio visual.

Meskipun terlihat mudah karena durasi video klip yang singkat, akan
tetapi proses pembuatan sebuah video klip it cukup rumit dan memiakan waktu
vang lama serta membutuhkan beberapa orang yung terlibat dalam proses
produksinya. Dalam proses pembuatan video klip ini akan menggunakan



beberapa teknik diantaranya Extreme Long Shot dan Panning serta beberapa
teknik lain untuk menambah variasi dalam video klip yang akan dibuat.

“Z/A Project” adalah sebuah grup musik yang terdiri dari satu orang
musisi dan memiliki beberapa karys-karya instrumen. Dalam karya-karya
tersebut, terkadang membingungkan beberapa pendengar karena tidak memiliki

‘suntu pelaku musik. Untuk ity penelitian ini diber jud

ik tidak lepas dari

embuatan video

12 Rumusan Masalab
Dari penjelasan sebelumnya, dapat diambil rumusan masalah yang akan
menjadi pembahasan penelition selanjutnya adalah sebagai berikut : “Bagaimana
Pembuatan Video Klip “Implementasi Teknik Extreme Long Shoot dan Panning
Pada Pembuatan Video Klip"Z/A Project Lost"Yang Baik dan Benar”



1.3 Batasan Masalah

Untuk memfokuskan pembahasan ini, maka diberikan beberapa
pembatas masalah, antara lain :
I. Video klip ini dibuat untuke@4a Project,

4. Menambah pengalaman baru bagi penulis dalam proses pembuatan



5. Menambah ilmu baru dalam bidang broadcast untuk mempersiapkan
diri masuk ke dalam dunia kerja

dapat diusulkan perbaikan-perbaikannya dengan menggunakan metode analisis
SWOT.



1.5.3 Metode Perancangan
Pada tahap i dilokukan perancangan proses pra produksi yang
persiapannya adalah membuat ide cerita, naskah cerita, dan pembuatan

Setelah pembuatan video klip selesai, penulis memy
o kepada Z/A Project, proses ini merupakan tahag elum pihak

n menernma video klip

untuk dijadikan sebuah ide dan konsep video klip. Sehingga dapat berlanjut ke
tahap berikutnya yaitu proses produksi dan seterusnya. Pengimplementasian
tersebut mencakup pengkonsepan video yang akan dibuat, dan juga pembuatan
proses pasca produksi.



1.6 Sistematika Penullsan

Sebelum mengemukakan mekanisme pembuatan video klip dengan
teknik extreme lang shoot dan panning yang akan dibahas, terlebih dahulu akan
dikemukakan sistematika penulisan yang akan dipergunakan dalam penulisan
tugas akhir ini agar lebih terarah i dengan focus serta tujuan yang
i skripsi ini adalah sebagai




BAB 111

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini berisi tentang tinjauan umum, identifikasi masalah,
kebutuhan  produksi, rincian  biayn produksi. analisis
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