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INTISARI 

 

 

Perkembangan industri musik pada era ini sudah menjadi trend setiap tahun. 

Oleh sebab itu, banyak muncul musisi atau artis yang handal dalam mengespresikan 

talentanya. Hal ini sering menimbulkan kompetisi antar industri musik luar negeri 

maupun dalam negeri.  

 

Sebagian besar industri musik di era teknologi ini memanfaatkan 

pengaplikasian video dan layanan internet dalam menayangkan kreasi mereka. 

Dengan cara ini para penggemar musik dapat lebih mudah mengakses data yang di 

upload di web seperti, YouTube, Soundcloud dan lain sebagainya. Di samping itu, 

para pemusik juga menggunakan beberapa aplikasi editing dalam produksi video.  

 

Oleh karena itu, video klip yang akan dibuat oleh Z/A Project, dengan 

teknik Extreme Long Shoot dan Panning yang berjudul “Z/A Project Lost” akan 

sangat membuahkan hasil. Beberapa teknik pengambilan gambar lain juga akan 

digunakan dalam produksi video ini, seperti Cut-to-cut dan juga Normal Shoot. 

Untuk itu, diperlukan keahlian dalam menggunakan beberapa aplikasi dalam proses 

pembuatan video ini. 

 

Kata Kunci: Extreme Long Shoot, Panning, Video Klip, Z/A Project 
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ABSTRACT 

 

 

The development of the music industry in this era has become a trend every year. Therefore, 

many emerging musicians or artists who are reliable in expressing their talents. This often leads to 

competition between the music industry abroad and in the country. 

Most of the music industry in this technological era utilize the application of video and 

internet services in showing their creations. In this way the music fans can more easily access the 

uploaded data on the web such as, YouTube, Soundcloud and so forth. In addition, the musicians 

also use some editing applications in video production. 

Therefore, the video clip that will be created by Z / A Project, with Extreme Long Shoot 

and Panning technique entitled "Project Lost" will be very fruitful. Some other shooting techniques 

will also be used in the production of this video, such as Cut-to-cut and also Normal Shoot. For that, 

it takes expertise in using some applications in the process of making this video. 

 

Keywords: Extreme Long Shoot, Panning, Video Clip, Z/A Project 

 


