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MOTTO 

 

“Learn from the mistakes in the past, try by using a different way, 

and always hope for a successful future” 

 
“Stop underestimating yourself, love yourself” 

 
 

“Hidup ini seperti sepeda. Agar tetap seimbang, kau harus terus 

bergerak” (Albert Einsten) 

 
“Kebahagiaan itu bergantung pada 

dirumu sendiri” (Aristoteles) 

 
“Sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan, maka 

apabila kamu telah selesai dari suatu urusan, kerjakanlah dengan 

sunggh-sungguh urusan yang lain, dan hanya kepada Tuhanmulah 

hendaknya kamu berharap.” 

(QS. Al-Insyirah: 6-8) 

 
 

“Pendidikan merupakan senjata yang paling mematikan di dunia, 

karena dengan pendidikan mampu mengubah dunia.” 

(Nelson Mandala) 

 
 

“Ilmu pengetahuan itu bukanlah dihafal, melainkan yang memberi 

manfaat.” (Imam Syafii) 
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INTISARI 

 

YATS Colony adalah rumah untuk kamar, bistro, butik, dan ruang kerja 

kolaboratif. YATS Colony adalah rumah orang-orang kreatif yang ingin merasa 

aman dalam menjelajahi proyek-proyek luar biasa atau merangkul keteraturan 

dalam lingkup pribadi mereka. Terletak di sisi barat Yogyakarta, Indonesia, 

YATS Colony membawa resor tropis tepat di jantung kota. Seperti namanya, 

bagian dari filosofi YATS Colony adalah menciptakan atmosfir yang energik dan 

berani, mulai dari desain hingga operasinya. 

 Pada skripsi ini, peneliti mencoba meningkatkan potensi pemasaran Hotel 

YATS Colony Yogyakarta dengan cara membuat video company profile dengan 

konsep yang menyatukan antara gaya hidup, suasana hotel, dan fasilitas hotel. 

Teknik yang akan digunakan oleh peneliti adalah teknik live shot dan motion 

graphics.  

Hasil penelitian yang telah dilakukan dalam pembuatan video company 

profile ini telah memenuhi syarat dalam aspek Multimedia dan aspek informasi. 

Pembuatan video company profile ini diharapkan menjadi solusi untuk 

mempromosikan kepada masyarakat dan membantu calon konsumen mengetahui 

informasi secara detail tentang Hotel YATS Colony Yogyakarta. 

 

Kata kunci: Multimedia, company profile, live shot, motion graphic, promosi, 

hotel. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

xvi 
 

ABSTRACT 

 

YATS Colony is a home for rooms, bistros, boutiques, and collaborative 

work spaces. YATS Colony is the home of creative people who want to feel safe 

exploring extraordinary projects or embracing order in their personal sphere. 

Located on the western side of Yogyakarta, Indonesia, YATS Colony brings a 

tropical resort right in the heart of the city. As the name suggests, part of YATS 

Colony's philosophy is to create an energetic and courageous atmosphere, from 

design to operation. 

In this thesis, researchers tried to increase the marketing potential of YATS 

Colony Yogyakarta Hotels by making a company profile video with a concept that 

unites the lifestyle, hotel atmosphere, and hotel facilities. The technique that will be 

used by researchers is the live shot and motion graphics technique. 

The results of the research conducted in making this company profile video 

have met the requirements in the Multimedia aspect and information aspects. 

Making this company profile video is expected to be a solution to promote to the 

community and help prospective customers find out detailed information about 

YATS Colony Hotel Yogyakarta. 

 

Keywords: Multimedia, company profile, live shot, motion graphics, promotions, 

hotels. 

 


