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INTISARI 

Desa Wisata Dusun Bobung adalah sebuah desa wisata yang bergerak di 

bidang pengrajin kayu berpusat di Daerah Istimewa Yogyakarta, Gunung Kidul. 

Desa Wisata Dusun Bobung ini mempunyai 3 pilar utama yang bisa menjadikan 

desa wisata predikat Desa Nudaya Kebudayaan dan kepariwisataan kabupaten 

Gunung Kidul. yaitu dari kerajinan kayu khususnya Topeng, kemudian alat musik 

yaitu Gamelan dan seni tari yang paling sering di pentaskan tari topeng Panji 

Kromo.  

Pada Skripsi ini dilakukan analisi pokok-pokok masalah yang ada dan 

memberikan sebuah solusi berupa pembuatan video profil dengan 

menggabungkan Teknik live shoot dan Teknik motion graphic sebagai media 

promosi dan informasi.  

Pembuatan video profil yang bertujuan untuk memperkenalkan 

keunggulan Desa Wisata Dusun Bobung agar menarik lebih banyak pengunjung 

sehingga dapat semakin terkenal dan membuktikan bahwa keunggulan Desa 

Wisata Dusun Bobung bisa menyaingi Desa Wisata lainnya. 

Kata Kunci: Multimedia, video profil, live shoot, dan motion graphic. 
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ABSTRACT 

  

Hamlet Bobung Tourism Village is a tourist village craftsman engaged in 

centered in Yogyakarta, Gunung Kidul. Bobung Hamlet's Tourism Village has 

three main pillars that could make the title of village tourism village culture and 

tourism Gunung Kidul district. namely of woodcraft particular mask, then a 

musical instrument gamelan and dance are the most frequent in perform Kromo 

Panji mask dance. 

In this thesis doing the analysis points the problem and provide a solution 

in the form of video creation techniques profiles by combining the live shoot and 

motion graphic techniques as media campaigns and information.  

The author made a video profile that aims to introduce the Tourism 

Village Hamlet Bobung excellence in order to attract more visitors that can be 

increasingly well-known and proven that excellence Village Tourism Village 

Tourism Village Bobung can compete with others. 

Keywords: Multimedia, video profiles, live shoot, and motion graphic. 

 


