3 ain game, game itu sendiri Seperti teman
epas dari kehidupan keseharian vang melelahkan,

karakter utama yang dikontrol pemain untuk menyelesaikan game tersebut. Melalui

karakter utama, pemnin mompu berintersksi dengan dunia game agar mampu
merasakan alur cerita beserta pengenalan-pengenalun karakter lainnya yang semakin
lama semakin berkembang seiring berjalannya cerita.



Game Engine yang dipakai untuk membuat game ini adalah RPG Maker MV,
RPG Makir MY audalinh s snigivic tirbinni daf 5ii RPG Makst yaiig iengaami
banyak sekali perubahan dari segi fitur. Selain lebih lengkap, juga lebih mudah
digonsa ibucnlingg don g s et wugiainsivy, kivers bl psoee it wmainies

poakup Storviine, Maps, dan

2. Pembustan Game ini menggunakan soffware RPG Maker MV,
3. Game ini bersifal single plaver atau hanya bisa dimainkan oleh satu orang.
4. Uniuk resolusi atau wkuran dar masing-masing Maps dimulai dan 624

sampai 2880 pixels.



5. Game ini berbasis desktop karena hanya bisa berjalan dengan baik pada
platform Windows.
6. Uniuk pertarungan di game ini menggunakan Side-view Barle dengan

Battle Event tersendini pada musah.yang dilawan.

buat mienggunakan Character

Classes, Skills,

ron Events, dibuat

aleh tujuan penelitian sebagai

|. Penelitian dari Game ini dibuat untuk memenuhi tugas akhir skripsi dan
sebagal syarat kelulusan Program Studi 81 81 (Sistem Informasi) di
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA.



2. Membuat game RPG dengan memakai software RPG Maker MV dengan
medium Stontelling fantasi agar mampu mempengaruhi pemain bahwa
dunia fantasi itu menarik, unik, dan luas untuk diterjemahkan. Penelitian ini
Juga bertujuan agar siapapun day embuat game RPG yang serupa dari

cerita fantast mercka sendiri

arena game merupakan
saal mi untuk

line dan offfine dan game
yang pemah ada serta
Observasi ini dilakukan untuk membandingkan game yang sudsh ada dengan game
yang akan dibuat baik dari segi grafis, alur dan gameplay agar informasi yang ada
dalam permainan dapat tersampaikan dengan baik dan permainan tersebut dapat
diterima di masyarakat.



1.5.2 Metode Pengembangan Game

Perancangan pada game ini menggunakan metode penelitian GDLC (Game
Development Life Cyele) dan Blitz  Studios metode ini merupakan tahapan-
tahopan yang dila mibar ] sebuah game.

Merancang game yang dibuat melalui beberapa tahapan.
1. Latar Belakang Cerita (background Story)
Cerita singkat yang terdapat alur cerita yang melatarbelakangi dan
membentuk game.



2. Rincian Game
Detail dari game yang dibuat dan berisi rincian senjata, baju zirah,
karakter tokoh beserta statistiknya, kemampuan karakter, dan lain-lain.
3. Arsitektur Game

tidak tahu sama sekali dengan coding. Mengimplementasikan gome vang lelah dibuat
dan melakukan pengujian serta analisis terhadap game yang dibuat menggunakan RPG
Maker MV. Proses pengujian sofhvare menggunakan black bax Testing sebagai uji
coba kelayakan pada sebuah game sebelum dipublikasikan.



Lo  Sistematika Penullsan

Agar pembahasan lebih mudah dipahami, skripsi ini dibuat secara sistematika
ke dalam lima bab yang terdiri sebagai berikut:




BAB IV — IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini menjelaskan tentang hasil percobaan dari pembuatan gawe RPG yang
terdiri dari screenshor dan pembahasannyn, serta pengujian game yang berupa hlack
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