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1.1 Latar Belakang

SD kanisius Pondok Kulon sdolah Sekoloh vayosan Agama katolik di pondok

Kulon Yogyakarta Memimut kepala sekolah SD Kapisius Bpk Ignatius Yulianto
SD KANISIUS pondok kulon didirikan pada tahun 1967 Bada waktu itu sekolah
bang tempat bale Desa digunakan atuk melaksanakan

LS Praptoharjono pada tanggal 14/02/1986 Jumlah/anak vang
13 laki dan 9 perempuan Sekolah ini mendapa
tempat bale Desa yong dipakai untuk sekolah dirubah menjadi sekolah SD
Pake bukan hak
dapat dipelajari di sekolah
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milik.Pada joman dulu pely
sekolah Dasar. Pemerintah Tndonesi .. erapkan kunkulum baru pada tahun
2004 bahwa bahasa Inggris sudah bisa dipelajari di sekolah Dasar tentang hal hal
vang bersifat umum dolam kehidupan sehari hari, Tujuannyva agar mempersiapkan
anak anak supaya sudah terbiasa dengan Bahasa inggris dalam kosa kata yang
bersifut umum. Pada saat sudah berada di bangku SMP anak anak sudah mengenal



kosa kata vang bersifat umum. Namun kurikulum pelajaran Bahasa inggris di 5D
ditindaklanjut oleh pemerintah untuk di pelajari anak anak SD

Pada tahun 2013 pemerintah Indonesia dari mentri pendidikan mengabil
kebijakan untuk menggantikan mata pelajaran Bahasa inggris yang sebelumnya
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video. Pemanfaatan dari applikasi multimedia dapat berupa company profile, video
untuk tutorial, e-learning maupun computer based traininig. Istilah multimedia
pembelajaran berbeda-beda Ada vang menyebut dengan CALL (Computer assisted



language meaning) CAI (computer-assisted instruction), CELL (computer-enhanced
language leamning) atau CBI (Computer Based Instruction). [39]

Pada masa sekarang Dunia Teknologi semakin berkembang dan maju di bidang

teknologi jaman sekarang.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, maka Rumusan masalah

yang dapat dirumuskan adalah bagaimana merancang dan membuat media interaktif

5. Aplikasi apa yang dipergunakan oleh Guru guru dalam memberikan
pengejaran Bahasa inggris kepadn anak anak sehingga anak anak bisa
memahami dengan batk



1.4 Maksud dan Tujuan Penelltian

L4 1 Muksud

Maksud penelition adalahMembuat dan merancang media  interaktif




1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat dari pembuatan media interaktif pembelajaran bahasa Inggris ini adalah

I. Bagi Penulis

Wawancara merupakan salah satu metode pengumpulan data bertujuan untuk



yaitu yang berkaitan dengan metode pembelajaran vang sudah ada.
Mengadakan Tanya jawab berlangsug dengan kepala Sekolah SD Kanisius
Pondok Kulon Yogvakarta sekolah d

o Konsep (Concept ), perancangan
{Design ). pengumpulan Data ( Matenal Collecting ). pembuatan (Assembly),
percobaan (Testing), dan Distribusi (Distribution). Tahap-tahap ini dilakukan untuk



membuat applikasi multimedia interaktif sejok menentukan materi yang ada dalam
applikasi. hingga alur program media.

an aplikast berbasis multimedia



1.6.7 Metode Testing

Peneliti melakukan testing atau percobaan terhadap aplikasi Media interaktif
dengan menggunakan Blackbox testing, melakukan proses pembelajaran dengan
menggunakan  applikasi  interaktif haSil ‘pembuatan pada penelitian dan
pendistribusian kepadi sekolah lokal yang membutubkan. Selain Black Box Testing

peneliti § gatinokan testing lain yaitn white Box T __:_.-_ untuk melzlukon
esting - pad anli yang meda | nternkil e L ___':,' . anak SD kelas doa di

1.7 3

Sisternatika penulisan laporan ini.menggunakan sistematika yang fe
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Metode P
BAB IL LANDASAN TEORT
Bab ini berisi tentang tinjauan pustaka dan Dasar teori yang digunakan dalam proses
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multimedia interaktif pembelajaran bahasa inggris untuk ansk SD kelas di SD

BAB I11. ANALISIS DAN PERANCANGAN

p yang akan dibangun

tugas akhir ini sebagai acuan yang meendukung
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