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] eilan haik animasi

serta layar lebar dalam bentuk 2D maipun 3D,
nasa sekarang ini animasi sudah banyak diminati dan digunakar
asisl objek. ukuran, warna bahkan bentuk [1]. Anima .

1. iklan, ataupun

secarn keselunghan menampilkan animasi.

Kelebihannya adalah filaimasi dapa isasikan fmajinasi di dalamnyn dan

membuatnya menjadi lebih

Dalam animasi 3D ada salsh satu teknik yang dikenal dengan Toon

Rendering yaitu sebuah engine rendering pada software 3D Autodesk Maya yang

mana kita dapat melakukan setting dan texturing object 3D menjadi hasil render
seperti 2D,



Dari latar belskang itulsh maks penulis mengambil judul skripsi
Peroncangan dan Pembuatan Teaser 3D Animasi Series “AURORA and
FRIENDS" Dengan yang akan menerapkan teknik render style 2D pada karakter
onimasi yang menjadi fokus bahasan penulis ambil dalam penelitian sknpsi ini,

D animasi menjadi atiu terlihat

Sskripsi ini sendiri akan dibagi

rendering, serta Adobe Photoshop CC 2014 untuk pembuatan cancepr art dan
rexturing. Lalu soffware Adobe After Effects untuk finaf compositing.

2. Proses rigming character, animation, lighting, dan rendeving dilakulkan di
Autodesk Maya.

3. Film animasi ini berbasis animasi 3 Dimensi.



membahas proses produksi yang meliputi modeling, texturing. rigeing,
amimation, dan rendering.

3. Pada skripsi ini lebih fokus membahas tentang teknik vang diterapkan

Mengetahui don memuhami’ pe

Autodesk Maya untuk film 3D animasi.

2. Membuat sebuah video fteaser amimasi  yang mencenitakan  dan
memperkenalkan karakter-karakter dalam animasi ini.

3. Penelitian ini juga bertujusn mengembangkan kemampuan dasar modeling 3D

dan nnimasi agar dapat digunakan dalam film animasi, video game, maupun 30



development lainmya karena menggunakan konsep high poly dan fow poly
miodeling.

4. Mengetahui don menguasai cara serta proses pembuatan film animasi seri 3D
yang berjudul “AURORA and FRIENDS" menggunakan Autodesk Maya

mhmmdwmmmmwmm
mengumati secara langsunp pergerakan-pergerakan karakter terutuma hewan-hewan.
Selain itu juga dengan membuat video referensi dengan merekam pergerakan orang
yang ditunjuk sebagai aktor sebagni bentuk referensi don dunia nyata. Serta juga



dengan mengunduh berbagai video-video animasi pendek di situs Youtube dan Vimeo
sebagai bahan referensi dan perbandingan.
b.  Metode Studl Pustaka

Mempelajan referensi dort jumal ilmiah internasional maupun buku yang

‘membahas tentung animasi dan bagaimana Pénéapan render style 2D dengan Autodesk
' ng didapatkan dengan membeli di toko
i dengan mengunduh

L3 Metode Pe

Pada tahap ini film animasi pendek belum dibuat, tetapi persiapan apa saja yang
dibutuhkan sudah direncanakan mulai dari ide cerita, tema. concept art, lalu
dikembangkan hingga ke tahap storyboard.

Fra Produksi

l.  Screen Writing



155 Metode Testing
Metode esting yang digunakan yaitu disesuaikan dengan standar video animasi
pendek. Pengujian tentang teknik remdering laver yang diterapkan kemudian di
analisis, Standar kualitas video vaitu menyesuaikan dengan kualitas prafisnya,
kompresinya (codec), resolusi, aspect ratio, frame rate dan videa bit rate.



Lalu dilakukan survei menggunakan kuesioner kepada 20 orang yang terdiri
dan praktisi 30 dan masyarakat umum untuk mengetahui apakah hasil dan penelitian
ini layok atau tidak, untuk digunskan dalam produksi film animasi, visualisasi
arsitektur dan periklanan animasi.

Pada bab ini akan menganalisis tentang apa yang akan di kembangkan
dan proses dasar pembuatan animasi int. dan apa saja vang di butuhkan
dalam tahap perancangan.

BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



Setup animasi 3D ini serta implementasi dan pembahasan dan
pencrapan styfe 2D pada karakter animasi.
BABY PENUTUP

Bensikan kesimpulan danesaran dari perumusan masalsh yang
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