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INTISARI 

Insan–insan kreatif yang tergabung dalam industri kreatif saat ini sedang 

mendapat sorotan sebagai salah satu industri yang berkembang cukup pesat di 

Indonesia. Salah satunya adalah  industri animasi, yang mampu menarik banyak 

minat kreator-kreator animasi lokal untuk membuat animasi. Hal ini terbukti 

dengan maraknya animasi-animasi lokal yang mulai bermunculan baik animasi 

pendek, seri, serta layar lebar dalam bentuk 2D maupun 3D. 
 

Pengembangan industri animasi dan film saat ini tidak terlepas dari 

perkembangan dunia teknologi dan informasi. Adapun salah satu teknik dalam film 

adalah 3D Animasi, teknik yang biasanya digunakan dalam dunia film, baik sebagai 

sebuah kesatuan utuh, ataupun sebagian dari film live action.  
 

Melihat kontribusi dan peranan animasi dalam Film, maka dalam hal ini 

penulis ingin membuat Film 3D Animasi Series konteksnya masih dalam bentuk 

teaser yang berjudul “AURORA and FRIENDS. Dalam mengerjakan skripsi ini 

akan digunakan software pembantu lainnya untuk pembuatan animasi, pengolah 

grafis, video editing, dan pengolah suara. 

 

 

Kata Kunci :  Animasi, Cartoon, 3-D Animasi, Desain dan Produksi. 
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ABSTRACT 

Creative people – people who are members of the creative industry currently 

gets the spotlight as one of the industries that developed quite rapidly in Indonesia. 

One of them is the animation industry, which is able to attract a lot of interest-local 

animation creators creators to create animation. This is evident with the rise of 

local animation-animated start popping up well short, animated series, as well as 

the big screen in the form of a 2D or 3D. 
 

The development of the animation industry and films currently is 

inseparable from the development of the world of technology and information. As 

for one of the techniques in the movie is 3D animation, a technique commonly used 

in the film world, as both a unitary whole, or in part from the live action film. 
 

See the contribution and role of the animation in the Film, then in this case 

the authors want to make movie 3D animation Series its context is still in the form 

of a teaser called "AURORA and FRIENDS. In working on this thesis will use 

software other helpers for making animations, graphics processors, video editing, 

and sound processing. 

 
 

Keywords : Animation, Cartoon, 3-D Animated, Design and Production 
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