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MOTTO

Hidup adalah saling berbagi dan bekerja sama dalam kebaikan, serta
menolong orang yang kesulitan dengan keringat dan kemampuan yang
dimiliki.

Hidup adalah menjunjung tinggi hak — hak pribadi dan bercermin pada
kebenaran yang hakiki, bukan mempercayai anggapan atau perasaan kosong
tanpa bukti ilmiah atau bukti otentik.

Hidup adalah tentang kemajuan, bukan sekedar menikmati kenyamanan yang
ada dan selalu menganggap diri ini selalu benar.

Hidup adalah toleransi dan berkebenaran, hal — hal yang bersifat rasisme dan
anggapan tanpa bukti valid seharusnya dikurangi.

Hidup adalah integrasi, bukan hanya mengaku sok benar, sok jujur, dan sok
profesional. Berkarya dengan hati dan asas yang benar adalah langkah konkret

untuk mewujudkannya.
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INTISARI

Kebutuhan masyarakat akan informasi online telah berkembang ke arah
yang bersifat nyata. Kebutuhan tersebut seperti informasi terkini, layanan
pemerintah, dan produk komersial. Di sisi lain, kebutuhan internet dari penyedia
konten menginginkan kemenangan atas persaingan diantara penyedia konten yang
lain untuk menjangkau konsumen atau pengunjung dengan jumlah yang lebih
besar dengan strategi-strategi tertentu. Strategi yang cukup efektif adalah
penargetan kata kunci (keyword). Penargetan keyword adalah seni menebak kata
yang diinputkan user dalam mencari sebuah konten di dunia online.

Hal yang menjadi masalah adalah ketika penyedia konten harus
mengetahui keyword yang sering diketikkan oleh user dan tingkat persaingan nya
di dalam mesin pencari (misal google search engine). Hal ini dapat dilakukan
dengan menggunakan allintitle keyword yang tersedia di mesin pencari google,
namun Kketika seseorang terus-menerus melakukan pencarian tersebut maka
google sering menganggap kita sebagai robot dengan melakukan verifikasi
captcha.

Penelitian ini, penulis akan mengembangkan sebuah teknologi berbasis
website client-server untuk pencarian jumlah kompetitor kata kunci yang dibidik,
dengan menggunakan salah satu teknologi Search Engine dari Google. yaitu
‘allintitle’, penulis akan mengembangkan sebuah website pencarian kompetitor
kata kunci dalam jumlah banyak yang bisa digunakan oleh setiap orang yang
berkepentingan. Teknologi tersebut berbasis website dan bisa mengatasi tantangan
verifikasi captcha dari mesin pencari google.

Kata kunci : Allintitlle, Keyword, Search Engine Google, Persaingan Keyword
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ABSTRACT

The public need for online information has evolved in a tangible direction.
These needs include the latest information, government services, and commercial
products. On the other hand, Internet needs from content providers want a win
over competition among other content providers to reach consumers or larger
numbers of visitors with certain strategies. A fairly effective strategy is keyword
targeting. Targeting keywords is the art of guessing the words a user enters in
searching for content in the online world.

The problem is when the content providers need to know the keywords that
are typed by the user and the level of their competition in the search engine (eg
google search engine). This can be done by using allintitle keywords available in
search engine google, but when someone is constantly doing the search then
google often regard us as a robot by performing captcha verification.

Website based technology to search the number of targeted keyword
competitors. By using one of Google's Search Engine technology that is "allintitle’,
the author will develop a keyword competitor search website in large quantities
that can be used by any interested person. The technology iIs website-based and
can overcome the challenges of captcha verification from google search engine.

Keyword : Allintitle, Keyword, Google's Search Engine, Keyword competition.
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