BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Penyusunan jadwal mata pelajaran pada lembaga penyelenggara

LMS {learning management system) GETSMART merupakan platform e-
leaming untuk 5D, SMP., SMA dan sederajat yang menyediakan fitur untuk me-



manage data lembaga pendidikan, seperti data siswa, guru, mata pelajaran, soal, dan
diintegrasikan dengan buku  digital dari website hitp://putranugrahaid.
GETSMART dikembangkan oleh tim IT CV Putra Nugraha yang beralamatkan di
Jalan Merapi Raya 17 Mojosongo, Jebres, Surakarta, Jawa Tengah. Saat ini LMS
GETSMART belum memilik fitur penjadWalan mata pelajaran yang merupakan
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I. Bagaimana membuat sistem penjadwalan mata pelajaran sekolah
menengah pertama (SMP) secara olomatis pada LMS GETSMART?

2. Apakah dengan pendekatan metode algoritma genetika dapat

menghasilkan jadwal yang optimal?



1.3 Batasan Masalah
Sebuah penelitian memerlukan adanya batasan masalsh agar penelitian

lebih terarah dan memudahkan dalom pembahasan sehingga tujuan penelitian dapat

 program strata satu (transfer) Universitas AMIKOM Yogyakart

1.5 Manfaat Penelltian

Manfaat yang dapat diperoleh dari penelitian tentang sistem penjadwalan
mata pelajaran ini antara lain:

1. Bagi perusahaan



= Menghasilkan fitur penjadwalan mata pelajaran yang belm sda pada
LMS GETSMART.
2. Bagi pengguna

= Mempermudah pengguna untuk membuat jodwal mata pelajaran

b. Studi lapangan
1} Metode observasi
Observasi merupakan pengamatan langsung kepada
suaty objek yang kan diteliti dengan tujuan mendapatkan



gambaran yang tepat mengenai objek penelitian dan mengecek
kebenaran data dan informasi yang telah dikumpulkan.

Observasi dilakukan di kantor CV Putrs Nugraha yang
merupakan pemilik dari LMS GETSMART beralamatkan di
Aalan Merapi Raya 17 _Milagongo, Jehres, Surnkcarta,

 Pertanyaan-pertanyaan  yang disjukan biasanya dipersiapkan
terlebih dahulu untuk mendapatkan informasi yang relevan

pengembang dan customer (dalam hal ini tim: TV Pu 1 Nugraha) dupat
ar tahap-tahap, mgembangan sistem secara

I.  Analisis
Pada tahap analisis, akan dilakukan analisa terhadap lingkungan
instansi yang terkait lewat observasi atau wawancara dan studi literatur
guna mendapatkan informasi dan alur sistem pada LMS GETSMART

serla memahami permasalahan yang ada hingga analisa kebutuhan sistem.



2. Perancangan Sistem (Design)

Pada (ahap perancangan sistem. akan dilakukan identifikasi
terhadap solusi vang didapatkan dari hasil snalisa, kermudian membuat
desain proses bisnis dan desain pemrograman untuk data-dsta yang telah

dela 1 en gﬂﬂ. III.EIEEIII]ﬂh.II UMLﬂmiﬁﬂd




Untuk memperjelas alur pengembangan sistem. diilustrasikan
pada gambar 1.1. di bawah ini:

- BAR I1 : Landasan Teori
Bab ini berisi tinjausn pustaka yang berkatian dengan penelitian ini baik

berupa literatur buku mavpun sumber dari internet.



«BAB II1 : Analisis dan Perancangan
Bab ini membahas tentang objek penelitian (LMS GETSMART) dan

=BAR IV : Hasil dan Implementasi
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