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INTISARI 

 Penjadwalan dalam kegiatan belajar mengajar pada lembaga pendidikan 

merupakan hal yang rumit jika dilakukan secara manual, sebab untuk menyusun 

sebuah jadwal mata pelajaran melibatkan banyak komponen penentu seperti jumlah 

tenaga pengajar, kelas, dan ketersediaan waktu kegiatan belajar mengajar bisa 

diadakan. Untuk itu dibutuhkan sebuah sistem yang mampu membantu 

mengoptimasi penjadwalan sehingga didapatkan jadwal pelajaran secara otomatis 

dengan mengacu pada batasan (constraint) yang ada. 

 Salah satu metode pendekatan yang dapat dipakai untuk mengoptimasi 

proses penjadwalan adalah dengan menggunakan Algoritma Genetika. Algoritma 

ini merupakan pendekatan komputasional dari prinsip seleksi alam teori evolusi 

Charles Darwin dan teori pewarisan Mendel. 

 Studi kasus yang diambil pada penelitian ini adalah LMS GETSMART 

yang merupakan sebuah platform e-learning yang dapat digunakan untuk banyak 

jenjang pendidikan. Melalui pendekatan dengan metode Algoritma Genetika dan 

dengan memperhatikan data constraint yang ada, diharapkan sistem yang dibangun 

mampu untuk menghasilkan jadwal mata pelajaran yang paling optimal 

berdasarkan nilai fitness, mengingat algoritma ini menggunakan gabungan prinsip 

seleksi alam dan pewarisan sifat guna mendapatkan individu atau jadwal yang 

sesuai harapan. 

 

Kata Kunci : Algoritma Genetika, Kecerdasan Buatan, Sistem, Optimalisasi, 

Penjadwalan. 
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ABSTRACT 

 School timetabling in teaching and learning activities at educational 

institutions is a complicated thing if done manually. Because to arrange a schedule 

involves many components such as the number of teachers, classes, and the 

availability of time in schedule that can be used. So by analyzing this problem, a 

system which can help us to optimize and to automatically generate timetabling is 

needed. 

 An approach to optimize timetabling process is by using Genetic 

Algorithm. This algorithm is a computational approach of the principle of natural 

selection from Charles Darwin’s theory of evolution and Mendel’s theory of 

inheritance. 

 The case study of this research is taken place at LMS GETSMART which 

is an e-learning platform that doesn't have timetabling features yet. Hopefully 

through genetic algorithm method and using existing constraint data this system is 

able to produce the most optimal timetable based on its fitness value, since this 

algorithm uses combination of principle of natural selection and principle of 

inhertance to get the result as expected. 

 

Keywords : System, Genetic Algorithm, Artificial Intelligence, Optimization, 

Timetabling.
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