BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Maket merupakan rancangan arsifeliur

Maket jugn mempunyai beberapa jenis diantaranya adalah -
), Mkt mrkitekcus b

2. Maket interior



3. Maket terperinci
PT Solusinde Jitu menggunaksn media maket sebagsi alat uniuk
presentasi, marketing maupun perancangan produksi. dalam pengaplikasiannya
teknologi dengan maket ini dirssa masih bisa mengikuti perkembangan zaman

tentunya dengan segala nilai positif dan meg:

Kekurangan dari makel auwgmented reafitv inl terletak padn skala vang
ditampilkan tidak seakurat maket konvensional sehingga maket avgmented realioe
hanya memberi gambaran umum tentang objek yang ditampilksn. Namun

teknologi cugmented realine masih memiliki permasalahan, Karena augnrented



reafity hanya dapat memberikan gambaran suatu objek yang ditampilkan dengan
sedikil informasi. Untuk mengurangi kekurangan tersebut penambahan fitur
virtual realitv dapat membantu penggambaran objek dari sisi dalam objek
tersebut. Sehingga penggambaran bagian dalam rumah dapat disampaikan ke

konsumen PT Solusindo Jituw.

1.2 Rumusan
ngan targel §ang dicapai, maka
- menerapkan Awgmented reality dan

Penerapan  teknolom  augmented  reality B dalam

ok ; akan dipecabkan, pdapun hal-hal yang

2. Proses pembuatan marker meggunakan corel draw akan tetapi sesaui
Permintaan dari pihak PT.Solusindo Jitu meminta marker berupa kartu
nama yang telah mereka miliki.

3. Proses pembuatan augmented reaficv dan virtual realinc menggunakan

wnity unituk menampilakan bentuk 3D kedalam platform android.



4. Produk perumahan disediakan dari PT.Solusindo Jitu
1.4 Maksud dan Tujuan penelitian
. Membuat aplikasi berbasis augmented reality dan virtual reality untuk
produk perumahan PT.Solusindo Jitu,

ang didapat selama perkuliahan di

Bab ini berisi tentang penguraian teori-teori yang digunakan dalam
dan dilakukan studi pustaka sebagai landasan penelitian.
BAB 111 Perancangan



Bab ini membahas mengenai gambamn obyek penelitian, analisis
permasalahan yang ada, dimana masalah-masalah yang muncul akan diselesaikan

terhadap mekanisme yang dilakukan, baik perancangan yang dibangun secara
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