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INTISARI 

 

Barter adalah sebuah sistem tukar-menukar barang atau jasa yang tidak 

menggunakan alat transaksi berupa uang. Barter yang merupakan awal mula 

perdagangan diperkenalkan oleh suku-suku Mesopotamia  tahun 600 SM dan   

menyebar keseluruh dunia sebelum ditemukanya uang, awalnya proses ini muncul 

karena hasil produksi seseorang tidak mampu memenuhi kebutuhannya, sehingga 

mereka mencari dari orang yang mau menukarkan barang yang dimilikinya 

dengan barang lain yang dibutuhkannya. Akibatnya, barter pada masa ini timbul 

benda-benda yang selalu dipakai dalam pertukaran.  

Kesulitan yang dialami oleh manusia dalam barter adalah kesulitan 

mempertemukan orang-orang yang saling membutuhkan dalam waktu bersamaan 

serta  tidak adanya kriteria standar untuk menentukan nilai barang dan jasa yang 

rawan mengakibatkan perselisihan. 

Website ini menggunakan bahasa pemrograman PHP sebagai server side, 

HTML (Hypertext Markup Language), CSS(Cascade Style Sheet) dan JQuery 

sebagai client side serta MySQL sebagai basis datanya. Pada aplikasi ini kita bisa 

memasang iklan barang yang ingin kita tukarkan, sehingga apabila ada orang yang 

hendak menukarkan dengan barang kita cukup menawarkan pada isian yang 

tersedia pada aplikasi ini sesuai dengan ketentuan. 

Kata Kunci : Barter, Tukar Barang, Website, Laravel 5, PHP, MySql,XAMPP 
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ABSTRACT 

 

Barter is a system exchange traded goods or services that do not use 

transactions in the form of money. Barter which is the beginning of trade 

introduced by tribes of Mesopotamia the year 600 BC and spread throughout the 

world prior to ditemukanya money, initially this process comes as a result of the 

production of a person not able to meet its needs, so they are looking for from 

people who want to exchange goods with other goods which have need. As a 

result, barter during this period arise objects that are always used in the 

Exchange.  

The difficulties experienced by human beings in barter is difficulty bring 

together people who need each other in the same time as well as the absence of 

standard criteria for determining the value of goods and services which are prone 

to result in disputes. 

This website is using the programming language PHP as server side, 

HTML (Hypertext Markup Language), CSS (Cascade Style sheets) and JQuery as 

the client side as well as the MySQL data base. In this application we can 

outsource the stuff we want to Exchange, so if anyone wants to exchange with us 

enough offers on the fields available on this application in accordance with the 

provisions of. 

Keywords: Barter, Tukar Barang, Website, Laravel 5, PHP, MySql,XAMPP 

 

 

 

 

 

 

 


