sekedar mengisi waktu luang. Selain menjadi media hiburan, Gome juga dapat
menjadi sebuah media pembelajaran untuk meningkatkan perkembangan otak
sescorang,
Game edukasi memberikan kesempatan yang baik untuk merangsang
pemikiran anak-anak. Game Edukasi adalah salah satu jenis Game yang digunakan
1



el

untuk memberikan pembelajaran kepada penggunanya melalui media permainan
yang mudah di pahami Seperti yang kita ketahui saat ini, hampir setiap orang tua
mempunyai smartphone vang digunakan sekedar untuk kerjaan atau hanya untuk
Game saja. Tentu saja bonyak sekali manfast dari orang tua dengan mempunyai

ipiliope, adanys Game yang lebih menarik

1.3 Batasan Masalah
Agar masalah lebih terfokus maka disusun batasan masalah sebagai berikut:
o Game ini dimncang untuk dimainkan single plaver.

b.  Game ini ber-genre Puzle



¢. Grafik Game dibuat dalam bentuk 2 dimensi,

d. Game ini dibust menggunakan GameMaker Swdio dan Adobe
Phatoshop CC 2015 untuk pengolahan grafisnya.

e. Game ini dirancang untuk Android versi 4.0 (lce Cream Sandwich) ke

Lo Metode Penelltian

Pada penelitian ini metode yang digunakan adalah sebagai berikut:



Metode Pengumpulan Data

Pada tahap ini, metode yang digunakan untuk pengumpulan dataadalah
metode kepustakaan. Metode kepustakann dapat dilakukan dengan
mengumpulkan data yang diperlukan don buku-buku referensi yang




3. Metode Perancangan

Pada penelifian ini metode perancangan yang di gunakan peneliti
adalah GDLC (Game Development Life Cyele GDLC). Dalam
prosesnva terdapat Initition, Pre-Production, Poduction. Testing
(alpha), Testing (Beta), Release

yang telah dipilih yaitu
“Game Pengetahuan Jaringan Komputer Berbasis Android” serta menjelaskan
rumusan masalah, batasan masalah, maksud dan tujuan penelitian, manfaat
penelitian, metodologi penelitian, dan sistematika penulisan.



BAB I1 LANDASAN TEORI

Pada bab ini dijelaskan tentang teori-teori yang mendukung dalam
pembuatan “Game Pengetahuan Jaringan Komputer Berbasis Android” ini, antara
lain yaitu alur dort Game, desain instruksi dan Game pembelajaran don permainan
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