BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Steven Millward di website techingsiaeom menunjukkan  grafik  tentang
perkembangan penggiing smis-iphane di Indonesia, mulsidari tahun 2013 sampai 2018,
L. S F 3 juta pengguna, (Steven
VO Y S——

¢ membantu mengurangi hambistan dalam berkonunikasi yang dibatasi oleh
Smarsphone selain berfungsi _mi' oetin .
n lain-lan. Karena memiliki banyakesfitur dan fangsi maka
haginn besar orang memliki smargphone.
alah satu fitur yang dimiliki gleh smariphone adalah eatatan (wore). Catatan

dan bias du diingat atau yang akan
dillkukan seperti mencataf d4ffar Belanjs, figas kuliah, 1o rekening bank. pin, kode
sandi dan sebagainya. Namun, catatan yang ada menimbulkan pertunyasn mengenai
keamanan informasi di dalamnya jika seseorang ingin menyimpan suatu informasi
ruhasia seperti kode sandi dan pin. Tidak dipungkiri juga bocornya suatu informasi
rahasia yang kita miliki bisa tejadi karena banyak hal apakah karena smartphone



hilang atau karena kesalahan diri sendin yang tidak sengaja. Salah satu selusinya
adalah dengan membuat sebuah aplikasi yang bisa mengenkripsi data. Maka dari itu
dikembangkan aplikasi “V-Note”, aplikasi ini berfungsi seperti catatan {nate) pada

umumnya namun dilengkapi dengan al Vigenere, Data vang disimpan di

pst se ingga dibaca oleh orang yang thdak

dekripsi adalah Vigenere .
3. Aplikasi tidak ARRY
4. Aplikasi tidak ada fitur backup.
5. Aplikasi tidak terhubung dengan internet



1.4 Maksud dan Tujuan Penclitian

Penelitian ini mempunyai maksud dan tujuan sebagai berikut :
I. Sebaga prasyarst untuk memperoleh gelar Strata-1 Jurusan teknik
Informatika di Universitas A




a. Menamhah pengetahuan dan wawasan tentang pemrograman android
dan algoritma Vigenere.

b. Melengkapi syaral untuk memperoleh gelar sarjana di Universitas
Amikom Yogyakarta.

Tahapan perancangan merupakan langkah swal untuk membuat aplikasi
meliputi perancangan flowchart dan UML. Rancangan yang dibuat skan digunakan
sebagai dasar untuk pembuatan aplikasi



164  Metode Pengembangan
Sistematika pembuatan aplikasi disesuaikan dengan perancangan sistem yang
telah dilakukan sebelumnya. Tahapan ini meliputi coding, implementasi algoritma

belakang masalah, perumusan masalah, batasan masalah, mjuan dan manfaat,
tologi it pTS——" it
BAB 11 LANDASAN TEORI



Bab ini memuat tinjauan pustaka teori-teori yang disajikan dalam landasan teori
yang mendukung pembuatan aplikasi. Sehingga bab ini dopat berupa
pembahasan dari referensi yang dijadikan rujukan, definisi-definisi atau model
yang langsung berkaitan dengan ilmuwatau keperluan penelitian.
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