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Motto 
 

“Barang siapa yang bersungguh - sungguh, akan berhasil” 

 

“Allah SWT never leave us alone” 

 

“Do the best and Allah SWT do the rest” 

 

“Nothing impossible!” 
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INTISARI 

 

Salah satu aplikasi yang sudah pasti yang di miliki oleh smartphone adalah 
note atau catatan. Hampir setiap pengguna smartphone pernah menggunakan 
catatan dalam kehidupan sehari-hari seperti mencatat hal-hal yang perlu dilakukan, 
mencatat barang yang perlu dibeli dan sebagainya.  

Namun kita juga sering menggunakan catatan untuk mencatat hal-hal yang 
bersifat rahasia seperti mencatat no PIN ATM, no rekening bank dan lainnya. 
Namun catatan yang ada saat ini menimbulkan pertanyaan mengenai keamanan 
informasi di dalamnya karena setiap orang bisa membuka catatan dan membaca 
isinya.  

Salah satu solusinya adalah dengan melakukan enkripsi datanya. Kami 
mengembangkan aplikasi “V-Note”, aplikasi ini berfungsi seperti catatan pada 
umumnya yaitu untuk menyimpan catatan namun catatannya sudah di enkripsi 
menggunakan algoritma Vigenere. Informasi yang disimpan di aplikasi “V-Note” 
sudah di enkripsi sehingga akan lebih sulit untuk dibaca oleh orang yang tidak 
berhak.  

 
 

 
Kata Kunci : Android Studio , Android, Perangkat Pintar, Algoritma Vigenere  
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ABSTRACT 

 
There is one application that always on evey smartphone, it is notes. Almost 

every smartphone user have used notes in daily life such as for reminder activity 

daily life, record the items that need to be purchased and so on.  

But also, we often use the notes to record something that are confidential 

sucs as ATM PINS, password, bank account and many more. But, today notes raises 

a question about the security of the information in it because anybody can open the 

notes and read it. 

There is one solution about the problem, it is encrypt the notes. We 

developed "V-Note", it is function as notes in general that is to record but this  notes 

have used encryption, it is use Vigenere algorithm. The information stored in the 

application of the "V-Note" already encrypted so it will be more difficult to read by 

people who are not responsible. 

. 

Keywords : Android Studio , Android, Smartphone, Vigenere Cipher 


