BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi informasi disertai dengan teknologi komputer yang
canggih dalam elah mencapai perkembangan sampai
@l Pada dasarnys teknologi

engelolaan dota barang di SMK Syubbanul Wathon Teg
engaian, dan pengolahan data memerlukan waktu yang cukup Jama. Selain itu untuk

y pernwatan terhadap barang yang rusak juga mas i it

R T ———
informasi tersebut, diharapkan dapat mempermudah kinerja pengelols dan
meminimalisir fusman error atau kemungkinan data yang hilang,



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan penjelasan pada latar belakang masalah, maka rumusan
masalanya adalah “Bagaimana merancang Aplikasi inventory laboratorium komputer
padaSMK Syubbanul WathonTegalrejo, Magelang 7",

i3

mial = ___.. | K ', i dibatas .-_ d

grium komputer di SMK. Syubhanis |
TN

ML, mengg makan balasa pemrograman Java, dan o ’ 80
¢, Sistem aplikasi ini dibuat untuk melokukan proses pengolahan data barang,

Ll wreranerekam  dota

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Adq:tm tujuan darl penelitian iniadalah untuk mengembangkan model

pengelolaan data yang sebelumnya dikelola secars manual menjadi sebuah sistem




Sedangkan maksud dari penelitian ini adalah :
1. Meningkatkan kinerja pada bagian inventory laborstorium komputer di SMK
Syubbanul Wathon Tegalrejo. Magel

. Metode Studl Pustaka

Sumber data yang didapat don buku-buku dan referensi berupa jurnal tentang
sistem aplikasi inventory dan sistem informasi berbasis desktop application.



1.5.2 Moetode Analisis

Merupakan tahapan menganalisa sistem yang akan dibangun. Adapun analisis yang

dimaksud adalah sebagai berikut :

'\r:lly:l
sebagai berikut :
1. Pembuatan database.
2 Pembuatan interface.
3 Membuat koneksi antara database dan interface.



155 Metode Pengujian Sistem

Untuk menguji kelayakan sistem, penulis melakukan pengujian menggunakan
metode ack-fox dan white-box festing.

I Black-hox testing digunakan untukimenguji pada aplikasi apakah sesuai dengan
kebutuhon yang telah diseh

fika Pemn

enelitan ni tediridar Jima bab yang disustn dengan sistem

bab ini skan menjelaskan tentang penyempurnaan dari latae belakang

digunakan untuk perancangan aplikasi inventary labaratorium komputer yang
system, yang terdiri dari alat bantu dalam perancangan sistem yaitu UML { Unified
ModelingLanguange) yang mencakup usecase dingram. class diagram, activity
diagram, dan squence diagram, serta berisisoftware yang mendukung dalam

pembuatan sistem ini.



3. Bab Il : Analisis dan Perancangan Sistem
Bab ini berisi uraian tentang latar belskang instansi. analisis terhadap sistem
pengelolaan data inventory laboratorium komputer yang sedang berjalan termasuk
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