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MOTTO 

 

“Hati Suci Dasar Hidup Abadi” 

(KH Ahmad Muhammad) 

 

“Lidah akan terus berkata jujur selagi hatinya ikhlas dan luhur” 

(Umar Bin Khattab) 

 

“Bila kita merasa letih karena berbuat kebaikan, maka sesungguhnya keletihan itu 

akan hilang dan kebaikan akan kekal. Bila kita bersenang-senang dengan dosa, 

kesenangan itu akan hilang dan dosa yang akan keka;” 

(Umar Bin Khattab) 

 

“Kemenangan hanya dimiliki mereka yang berani menggapainya.” 

(Nauwaf Muárif) 

 

“Laki-laki sejati bukanlah yang kuat gertakan dan hentakan ancamannya, tetapi 

yang dapat menjalankan amanah dengan baik dan menjaga  

kehormatan orang lain” 

(Ali Bin Abi Thalib) 
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INTISARI 

 Tidak dapat dipungkiri, teknologi sekarang sangat berkembang pesat seiring 

dengan kebutuhan akan informasi dan pertumbuhan tingkat kecerdasan manusia. Hal 

tersebut menjadikan teknologi sangat beragam serta bisa memudahkan kita untuk 

mengerjakan segala sesuatu hal.  

 Sistem informasi yang efektif dan efisien merupakan sumber daya atau sistem 

yang harus ada dan dibutuhkan baik oleh suatu instansi pemerintahan, kantor swasta, 

koperasi, maupun pihak lain yang berhubungan dengannya. Keberadaan system 

informasi memang vital adanya mengingat fungsinya mampu menunjang pelayanan 

dan kegiatan kerja di dalam sebuah kantor atau perusahaan. Salah satunya padaSMK 

SYUBBANUL WATHON, sebagai sekolah menengah kejuruan,pada system aplikasi 

inventory laboratorium komputer selama ini masih menggunakan apilkasi pengolah 

data secara manual yakni menggunakan tulisan tangan di dalam pembukuan. Hal ini 

dinilai kurang efektif dan efisien dalam menunjang produktivitas kerja pengelola di 

dalamnya.     

 Dari permasalahan tersebut memunculkan gagasan untuk membuat suatu 

apikasi inventory laboratorium komputer dengan menggunakan netbeans, yang di 

dalamnya dapat melakukan pengolahan data.Dengan menggunakan bahasa 

pemrogaman Java. Database MySQL. Tools dan Editor yang di gunakan ialah 

Netbeans IDE 7.4 dan Notepad ++. 

Kata kunci: Java, Smk Syubbanul Wathon, Inventory Laboratorium Komputer. 
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ABSTRACT 

 Undeniably, the current technology is growing rapidly along with the needed 

for information and growth rate of human intelligence. This makes the technology 

very diverse and can allow us to do all things. 

 Information systems which effectively and efficiently are the resources or 

systems that must exist and required either by a government agency, private offices, 

cooperatives, and other part who related with it. The existence of the information 

system was important for given function of supporting services and activities work in 

an office or company. like SMK SYUBBANUL WATHON, as secondary vocational 

schools, the application inventory system computer lab records and reports still use 

manually process of application data which uses handwriting in the books. It is 

considered less effective and efficient in supporting the work productivity manager on 

it. 

 this problems led the idea to create application inventory using a computer 

lab netbeans, in which can procces  data.Using the Java programming language. 

MySQL Database. Tools and Editors in use is Netbeans IDE 7.4 and Notepad ++. 

Keywords: Java, Smk Syubbanul Wathon, Inventory Computer Laboratory. 

 

 

 


