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Abstraksi dan interaksi antara 

sistem dan aktor. 

 Association 
Abstraksi dari penghubung 

antara aktor dengan use case. 

 Generalisasi 

Menunjukan spesialisasi 

aktor untuk dapat 

berpartisipasi dengan use 

case. 

 Inculde 

Menunjukan bahwa suatu use 

case seluruhnya merupakan 

fungsionalitas dari use case 

lain. 

 Extend 

Menunjukan bahwa suatu use 

case merupakan 

fungsionalitas dari use case 

lainnya jika suatu kondisi 

terpenuhi 
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yang tidak mandiri. 

 Association 
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Actor  

Menggambarkan seseorang 

atau sesuatu seperti, 

perangkat sistem yang dapat 

berinteraksi dengan sistem. 

 

Life Line Object entity, antarmuka yang 

saling berinteraksi. 

 
Object Message 

Menggambarkan 

pesan/hubungan antar objek 
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kejadian yang terjadi. 
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pesan/hubungan objek itu 
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Entity 
Suatu objek yang dapat 

diidentifikasi dalam 

lingkungn pemaikai. 

 

Relation 
Menunjukan adanya 

hubungan di antara sejumlah 

entitas yang berada. 

 
Atribut 

Berfungsi untuk 

mendeskripsikan karakter 

yang merupakan penjelasan 

dari entitas. 

 Link 
Sebagai penghubung antara 

relasi dengan entitas, relasi 

dan entitas dengan atribut. 
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INTISARI 

Pembukuan keuangan di Bengkel Autofit Yogyakarta masih menggunakan 

sistem manual, yakni dengan mencacat data keuangan perusahaan ke dalam buku. 

Dari permasalahan tersebut, penulis melakukan penelitian ini yang bertujuan 

untuk membangun sistem informasi keuangan berbasis website yang diharapkan 

dapat mempermudah karyawan menginput dan mengolah data keuangan 

perusahaan serta meminimalisir terjadinya human error dalam pembukuan 

keuangan.  

Metode perancangan sistem yang digunakan yaitu waterfall dan DFD 

(Data Flow Diagram) sebagai proses perancangan sistem, bahasa pemrograman 

yang digunakan yaitu PHP dengan framework CodeIgneter dalam tahap 

pengembangan sistem. Pada tahap akhir pengembangan sistem diuji 

menggunakan white box testing dan hasil daripada pengujian telah sesuai dengan 

yang diharapkan. 

Hasil dari penelitian perancangan sistem informasi pembukuan keuangan 

di bengkel Mobil Autofit Yogyakarta yaitu dapat menjadikan segala bentuk proses 

transaksi pemasukan dan pengeluaran lebih terstruktur dan laporan transaksi 

menjadi menjadi lebih mudah untuk di akses.  

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Laporan Keuangan, Website 
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ABSTRACT 

Financial bookkeeping at the Autofit Workshop Yogyakarta still uses a 

manual system, namely by recording the company's financial data into a book. 

From these problems, the authors conducted this study which aims to build a 

website-based financial information system that is expected to make it easier for 

employees to input and process company financial data and minimize the 

occurrence of human errors in financial accounting.  

The system design method used is waterfall and DFD (Data Flow 

Diagram) as the system design process, the programming language used is PHP 

with the CodeIgneter framework in the system development stage. In the final 

stage of system development, it was tested using white box testing and the results 

of the tests were as expected. 

The results of the research on designing a financial bookkeeping 

information system for the Yogyakarta Autofit Car workshop are that it can make 

all forms of income and expenditure transaction processes more structured and 

transaction reports become easier to access. 

 

Keywords: Information System, Financial Report, Website 

  


