BABI1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangun teknologi di du
menjudi sangat populer selima bertahun-t Hal infdisebabkan oleh kebutuhan
i tersebut dapat
i hasil tckriolgl, yang dapat berbohuk g
emakin pesat dari thun ke tahun. Muncol banyak persaingan dalam
bl dan berkembang dimana-mana, perkembangan aplikasi gan

1.5 dapat dimainkan oleh siapa saja tanps b

sangatlah pesat, Platform Android telah

manusia yaig semokin
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dengan mudah dan cepat. Fitur-fitur vang terdapat pads Came Maker Speclin ini
dapat dengan cepat pengembang pelajari. Dalam Game Maker Studio ini juga
disediakan tempat untuk pengembang mem-publish game pengembang secara
online dan disedinkan juga pilihan apabils pengembang akan membuat gome

pengembang bisa dimainkan pada Android, 108, Mac, bahkan Windows 8. Untuk



membugt  game  menggunakin  Game  Maker Stedio pengembang  jugs
membutulkan saffware pendukung seperti Adobe Photoshop, Android Software
Development Kit (Android SDK), Android Native Development Kit {Android

NDK), dan Android fava Developmem Kit (Android JDK). Selain i kreativitas,




1.2 Rumusan Masaluh

Berdasarkan latar belakong vang telah diumikan di atas, maka dapat
diperoleh rumusan masalah yaitn “Bagaimana membust Game “Rolling Ball”
yang dapat dijalan pada Smargphone Android?™,

d. Java Development Kit | Android JDK),
¢ Adobe Plhioto Shop sebagai software pengolah gambar;

5. Penelitizn ini hanya sampai pada tehap pengujion atau eesting:



1.4 Tujuan Penelitiun
Tujuan Penelitian ini diantarunya sdalah:

1. Mengembangkan sebuah game berbasis Android sebagai karya bidang

m Stratn 1 STMIK

i Sirata

2. Bagi Akademik
Menambah khasanah pustaka STMIK AMIKOM Yogvakarta,



3. Bagi Masyarakat Umnum
Sebugaimuﬂnhihunubn#myaﬂmmmkmghﬂmgkmmn
kejenuhon sehinggn mengurangi pikiran stres serta memberikan inspirasi

bagi mereka vong tertarik dalam mengembangkan dan membuat gamie.

membantu dalam perancangan dan pembuatan aplikasi skripsi tersebut.
Analisis terhadap game sejenis dilakukan dengan cars mempelajari dan
membandingkan game yang memiliki genre yang serupa dengan membaca
review dari game tersebut.



3. Perancangan Sistem

Dalam perancangan  aplikasi tersebut terlebih dahulu  dilakukan
perancangan  grafik  kemudian dilanjutkan dengan  pembuatan  story,
gameplay, charecter, fevel setimg. tampilan lavar don fiae-ftur vang

penulisan,



BABII LANDASAN TEORI

Bab ini berisikan teori-teori yang menjadi dasar penyusunan keseluruhan
laporan tugas akhir, baik secara umum maupun khusus.
BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini menguraikan tinjauan tang penguraisn dar suatu aplikosi
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