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INTISARI

Pendidikan adalah studi sistematis tentang proses dan faktor yang terlibat dalam

pengajaran, atau mengenai kegiatan belajar seseorang. Dari definisi ini, kita dapat

untuk menjadi sarana atau alat untuk mendapatkan siswa, dan sebaliknya aplikasi ini
diharapkan dapat memudahkan siswa untuk mencari guri swasta,

Kata kunci: ionic framwork, android, hybrid, gura privat
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ABSTRACT

Edueation is a systematic study of the processes and factors involved in

teaching, or concerning one's learning activities. From this definition, we can see that

This application is expecte NS

get students, and vice versa this application is expected to facilitate students to find
private teachers.

Keyword: ionic framework, android, hybrid, private teacher
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