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INTISARI

Codesign Indonesia sebagai perusahaan yang bergerak di bidang teknologi
informasi dan terus mengembangkan diri di bidang ini, mempunyai struktur yang
ramping dalam pengelolaan perusahaannya. Selain itu juga memiliki banyak klien
dan tentunya proyek yang harus dikelola dengan baik sebagai portofolio dan
prestasi kerja. Struktur yang ramping menjadikan perusahaan ini kerja sama
dengan programmer yang bekerja secara freelance, selain itu posisi CEO yang
sering berada di luar kota menuntut pengawasan yang bisa dilakukan setiap saat
dan akurat.

Pembangunan sistem manajemen proyek ini melalui proses analisis
menyeluruh terhadap kebutuhan sistem, ketersediaan sumber daya manusia,
sumber - daya sistem yang telah ada serta kebutuhan sistem yang akan
menyelesaikan permasalahan yang ada. Penyusunan SOP dalam alur pekerjaan
sangat diperlukan untuk pembangunan sistem. Dalam hal ini dilakukan analisis
mengenai permasalahan yang paling pokok yang harus diselesaikan untuk
mempermudah jalannya proyek di perusahaan, berkaitan dengan hal tersebut
dipertimbangkan pula hal-hal yang akan menyebabkan kegagalan sistem seperti,
kelalaian pengguna dan kesalahan input data. Sehingga diperoleh kesepakatan
bahwa sistem ini akan dibuat berbasis web dan dapat diakses dari mana saja, agar
tercipta kemudahan yang diinginkan.

Dari hasil analisis diketahui bahwa masih terdapat keengganan dalam
memperbarui data yang akan diperlukan untuk jalannya sistem ini. Selain itu
tingkat kedisiplinan untuk terus memperbarui data yang rendah akan membuat
sistem ini menjadi tidak lagi akurat.

Kata Kunci : sistem manajemen proyek, internet, web
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ABSTRACT

Codesign Indonesia as a company that handling several projects in
information technology and continuing to develop in this area, has a slender
structure in the management of the company. It also has a lot of clients and
projects that must be well managed as a portfolio and job performance. The slim
structure makes this company work with programmers who work on a freelance
basis, in addition to the position of CEQO is often outside the city demanding
supervision can be doneat any time and accurate.

Construction of this project management system through a process of
thorough analysis of the system requirements, the availability of human resources,
the system resources that already exist as well as the need for a system that would
solve the problem. Preparation of SOP in the work flow is very necessary for the
development of the system. In this case the analysis of the most fundamental issues
that must be resolved to facilitate the course of the project in the company, in this
regard be considered also the things that will lead to the failure of such systems,
user negligence and data input errors. So it was agreed that this system will be
made web-based and accessible from anywhere, in order to create the desired
ease.

From the results of analysis show that there is still a reluctance in
updating the data that would be required for the running of this system. In
addition, the low level of discipline to continue to update the data will make the
system no longer be accurate.

Keywords : project management system, internet, web
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