BAB I

PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang Masalah

Sudah tidak bisa dipungkin lagt bahwa perkembangan teknologi di dunia

mengembangkan sebuah aplikasi interaktif berbasis Augmenied Realitv yang
benda-benda koleksi museum dan juga digunakan sebagai media pengenalan guna

keperluan promosi ke masyarakat dan nantinya aplikasi akan menggunakan
1



el

teknologi Augmented Reality yang berbasis android yang ditujukan kepada
pengunjung. Sehingga pengunjung menjadi lebih jelas karena dengan aplikasi
tersebut dapat menampilkan model 3D dan pengunjung akan lebih mudah untuk
mengenal bentuk dari peninggalan scjarah dari Museum Sandi Negara

anftgunakan feaffer atau brosur yang tidak




1.3 Batasan Masalah

1. Aplikasi ini berfungsi untuk menampilkan peninggalan sejarah pada
Museum Sandi Negara Yogyakarta dengan bentuk gambar 3 dimensi.

3. Memperjelas penampilan bentuk asli atau model 3D dari gambar atau
desain.



1.5 Manfaat Penelitian

Beberapa manfaat dari penelitian ini adalah :
I.  Mengenalkan teknologi Augmented Reafity sebagni metode Marketing
yang dapal menampilkan model nyata dengan instan sehingga dapat

Dalam metode ini penulis mendapatkan data melalui artikel, buku, e-book,
dan jumnal yang berkaitan dengan pembuatan katalog produk berbasis

Augmenied Reality.



3. Metode Interview
Mengadakan tanya jawab langsung kepada pihak yang berkaitan dengan
objek penelitian yaitu Kepala Museum Sandi untuk mendapatkan beberapa
informasi yang dibutuhkan.

kedepannya. Metode yang digunokan untuk evaluasi atau festing vaitu
menggunakan metode Black bor don white hox.



1.7 Sistematika Penulisan
Agar penyusunan laporan lebih terarah dan terstruktur pada permasalahan

maka dibuat dalam beberapa bab berdasarkan pokok-pokok permasalahan, yang

diuraikan sebagai berikut:

bahan peninjauan selanjutnya.
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