BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan penggunasn multimedia yang semakin pesat dewasa ini,

memny i selurubplapisan masysrakat, | mudn maupun lanjut usia.
' R ——
ui saat ini sudah

cebutuhan tekno E] Fﬂ.ﬂl b
semakin tinggi, di i  proses belajar mengajar yang
I T UL Pmm WL i :-||i'.'-'_.' din multimedia,

ok Belajar Nurul Hikmah Surobayan. merupakan salah satu fasilitas
mpat belajar yang memiliki siswa yang berusia dini tmiumnya pac

Menurut Berk, LE. (2009), snak-anak pada h mampu

gikuti instruksi, mengenal

huruf), dan menghabiskan banyak w
e -dan bahasa yang luar biasa [1].
Pendidikan pada fase ini, lebih mengusung konsep “Let them play™ vang
membiarkan siswanya bereksplorasi sebanyak mungkin dengan tipe belajar yang
lebih struktural dan pendidikan yang diberikan orang tua dirumah. Dalam hal ini

didampingi oleh guru pada masing-masing kelompok belajarnya. Pendidikan vang

tersebut didukung pula oleh:



el

diberikan pada fase ini antara lsin dasar-dasar pengenalan huruf, angka, warna dan
lingkungan sekitar.

Media merupakan bagian dari multimedia, yang dapat diartikan sebagai segala
sesuatu yang dapat digunakan untuk perantara menyalurkan pesan dari satu pihak
ke penerima sehingga merungsang pikirapyerasaan, perhatian, dan minat penerima
pesan [2] (pada pemelifian ini ah siswa) sehingga tujuan
¢ mi dengan kemampuan
dia visual atau kemampuan pandang. Media audio visuisl,umumnya
0. Sedangkan rixsing merupakan salah satu cara pengan
rakan manusia nyata.

| dar media audio yang | 5

i sudal dis mp kan

teri (bahan ajar) dalam

bentuk media audio visusly i _ video | 2d dengan menerapkan
teknik rigging pada penyampaian bahan ajar kelas kecil pada Kelompok Belajar

Nurul Hikmah Surobayan, dengan partisipan £ 20 siswa.

1.2  Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang sudah dipaparkan diatas, maka
permasalahan vang dapat dirumuskan adalsh © Bagaimana membual media



penyampaian bahan ajar dengan menerapkan teknik riggimg pada karokter 2
dimensi yang akan digunakan oleh KB Nurul Hikmah Surobayan? ™.

Adapun maksud dan tujuan dan penelitian dengan judul “Implementasi
Teknik Rigging untuk Karakter 2D pada Bahan Ajar Berbasis Multimedia KB

Nurul Hikmah Surobayan”™ adalah sebagar berikut:
‘&. Mengaplikasian mata kuliah Multimedia pada video bahan ajar yang akan
dibuat.



b. Membuat video animasi penyampaian bahan ajar dengan menerapkan
teknik rigzing pada Kelompok Belajar Nurul Hikmah Surobayan.
e. Media pembelajaran yang dibuat ini bisa membenkan cara baru dalam

proses belajar mengajar,

Metode P

Mengumpulkan informasi dan data referensi yang digunakan untuk
melakukan penelitian yang bersumber dari buku vang diambil dari
perpustakaan dan internet serta me-review artikel dan jumal yang terkait
dengan penerapan Rigging. Media Pembelajaran, Motion dan Audio Visual.



1.5.2 Metode Analisis
Metode analisis dipunakan untuk mengonalisa informasi baro dan

1.5.5 Metode Testing
Pada tahapan ini  dilakukan suatu  evaluasi  terhadap
wvideo bahan ajar yang dibuat. Evaluasi diberikan oleh penonton video bahan

ajar yang sudah dibuat, baik dari orang tua siswa maupun guru.



Lo Sistematika Penolisan

Sistematika Penulisan laporan penelitian ini adalah sebagai berikut ;

1. BAGIAN AWAL

Bagian yang terdiri darl cowr, halaman judol, halamon persetujuan,

konsep dan ide yang digunakan untuk membuat video bahan ajar.
- BABIV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Membahas hasil dari tahap perancangan, dengan menguraikan hasil dari
penelitian dan pembahasan dari data yang telah diperoleh

- BABYV - KESIMPULAN DAN SARAN



bab-bab sebelumnya.
3. BAGIAN AKHIR
Bagian yang terdin dari dafiar pustaka dan lampiran,
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