BABI1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakung
untuk  kegiatan promesi, Kegiatanpromesi sendisn meliputi periklanan, promosi,
re R ., yaitu Computer Technology ReSEE
ang hanya mampu mengingat 20% dari yang dilihat, din 30% dari

dik minat, karena

1 novaiif serta dengan
mnya. Dalam menyajikan
1 uji bahan baku sebelum
menyajikan kepada konsumen. dimulsd dari proses pemiliian bahan, penimbangan
komposisi bahan yang ditakar dengan takaran yang tepat, subu yang digunakan
dalam proses pengporengan hingga proses penyajian yang dipilih pada suatu menu
tertentu, sehingga menghasilkan produk jajanan dengan rasa yang baikdan
berkualitas. Dengan baru berdirinya chocobana dan penggunaan social media



sebapan media promesi yang digunakan baru sehatas media social saja menjadikan
Chocobana belum begitu dikenal oleh masysrakat secarn luas. Melihat kondisi
tersebut Chocobana berpendapal bahwa media promosi yang digunakan saot ini
musih belum dapat menarik minat konsumen secara efektif,

Untuk mengatasi permosalahan teefbut, maka penulis membuat penelitian

2. Iklan ini ditwjukan uniuk seluruh kelangan { usia anak-anak hingga

dewasa )

3. Durasi video yang ditampilkan maksimal | menit.

4. Teknik yang digunakan dalam proses produksi adalah teknik Motion
Graphic.



5. Software yang digunakan adalah Adobe After effect, Adobe

Audition, Sketeh, Adobe Premier Pro

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

pembuatan video iklan unuk digunakan sebagai referensi dalam proses pembuatan,
1.6.2 Metode Observasi

Sustu metode pengumpulan deta dengan cara mengamati secara langsung
mengenai Chocobana yang akan di promosikon di media iklan.



163 Metode Wawancara
Merupakan metode yang pelaksanaannyl secars pengamatan qugus:ms
melalui tanya jawab dengan narasumber ( outlet Chocobana ) untuk memperoleh

informnsi secara kuat.

1.6.4 Metode Pengembangan

Penyusunan dan penulisan skripsi ini meliputi lima dengan perincian
sebagai berikut ;
BAB I PENDAHULUAN
Menjelaskan tentang latar belakang, rumusan masalah, tujuan penelitian, manfaa

penelitian dan sistematika penulisan.



BAB Il LANDASAN TEORI

Pada bab ini berisi tinjausn pustaka vang bersifat teoritis, yuitu membahas tentang
teori - teon yang berhubungan dengan perancangan video infografis,

BAB IIT ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab ini menguraikan onalisis g

8 kesimpulan vang didapat duri keseluruhan lop
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