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INTISARI

Perkembangan teknologi telah berevolusi sangat cepat. pada awalnya
website bersifat statis dan bahasa pemrograman sangat sederhana sekali. pada
masa lalu pengembangan software hanya ditujukan untuk beberapa perusahaan
besar saja. seiring berkembangnya zaman dan semakin populernya penggunaan
internet berbanding lurus dengan bekembangnya bahasa pemrograman dan alat
pengembangan website. pesatnya perkembangan internet yang didukung dengan
website dinamis mengubah cara informasi di tampilkan dan didapatkan.

Pengembangan software dewasa ini berkembang dengan pesat, dimana
pada setiap harinya akan terjadi perubahan sesuai dengan kebutuhan konsumen,
maka dari itu untuk memenuhi kebutuhan ini dibutuhkan server yang dapat
melakukan otomatisasi pada testing dan deployment kode program ke server.

Untuk mengatasi hal tersebut maka peneliti akan melakukan percobaan
pada pengembangan konfigurasi server otomatisasi dengan memanfaatkan tools
ansible dan jenkins.

Kata Kunci : Konfigurasi Server, Otomatisasi Server, Devops, Ansible,
Jenkins, Bash Script.
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ABSTRACT

Technological developments have evolved very quickly. at first the website
Is static and the programming language is very simple. in the past software
development was only intended for some large companies only. as the
development of the era and the increasing popularity of internet use is directly
proportional to the development of programming languages and website
development tools. the rapid development of the internet supported by dynamic
websites alters the way information is displayed and obtained.

Software development is growing rapidly, where every day there will be
changes in accordance with the needs of consumers, therefore to meet these needs
required server that can automate the testing and deployment of program code to
the server.

To overcome this, the researchers will experiment on the development of
server automation configuration by utilizing tools ansible and jenkins.

Keyword : Server Configuration, Server Automation, Devops, Ansible, Jenkins,
Bash Script.
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