BAB1

PENDAHULUAN

11 Latar Belakang
Pada era dunia infomasi dan teknologi yang saat ini semakin maju
dan canggih, para pengembang teknologi banyak menciptakan perangkat-
perangkst yang dagliernsiadORORIERE R, can meringankan
4 e T i
N penggunaan penganibilin s
ng dengan  perkembangan  te ks dilakukan
engembangan perangkat yang dapat dilokukan Secara olomatis ity
em kerja dari suatu instansi dengan meng
pmatisast pemberian sags ini meny
scharusnya di buat agar instansi dari dapa
tomernya dalam melakukan pengambilan saus DD

aian Af ¥ . e ;..;;..- i1 akan membahas sebuah
alat pemberi saus otonutis dan cara kerja alat ini yaitu pertama customer
dapat mengatur jumlah wadah saus yang diinginkan berapa jumlahnya
melalui tombel button kemudian letakkan wadah saus di stas conveyor
yang berjalan. Ketika wadah saus berada pada sensor photodioda maka



conveyor berhenti dan delay selama beberspa second kemudian saus akan keluar
dani selang yang berada di atas wadah setelah itu selesai buzzer akan bumyi
sebagai alarm bahwa wadah yang sudah terisi saus telah selesai. Alat ini di
harapkan dapat di komersilkan dan di dikembangkan agar mendapatkan
kepunsan.

2 Sistem dapat mengontrol jumlah dari sisa saus (cm).

3. Sisten dapat menginputkan berapa jumlah wadah vang akan di beri
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4. Sistem dirancang menggunakan 2 sensor yang photodiode dan sensor
ultrasonik.

5.  Software yang digunakan dalam pengoperasian adalsh Arduino [DE
dengan bahasa C

Saus Menggunakan Arduino dengan Sensor Photodioda dan Sensor
Ultrasonik.

2. Mengetahui cara kerja setiap komponen yang terdapat pada alat yang di
rancang.



1.52 Bagl Pengguna
Memudahkan dalam pengambilan saus di tempat makanan cepat saji
dengan memanfzatkan teknolog yang modern saat ini.

1.5.3 Bagl Fembaca

microcomiroller dengan memperhatikan keperluan dari sistem yang akan
dibangumn.



3. Metode Pengembangan
Pada tahap ini, penulis melakukan implementasi rancangan yang telah

dibuat pada sistem dan melakukan analisa terhadap hasil perancangan dan

implementasi yang telah dibuat.

4. Metode Testing

Melode testing ini dilakukan ugkiilk, mengetahui sejauh mana performa
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BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Berisi uraian tshap analisa dan perancangan vang akan menjadi hasil
keluaran dari penelitian ini.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Berisi implementasi dari rancangan sistem yang telah dibuat beserta

pembahasannya.

BABV PENUTUP

Berisi tentang kesimpulan dan saran penulis dalam penulisan skripsi ini
serta saran untuk pengembangan maupun perbaikan sistem yang telah
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