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INTISARI 

 

Catering Bu Sofan merupakan sebuah badan usaha dalam bidang tata boga 

yang belum menggunakan sistem terkomputerisasi untuk mengelola data-data 

keseharian. Data-data yang dikelola selama ini masih berupa manual bahkan tidak 

ada yang tertulis yang menyebabkan banyak kesalahan-kesalahan dalam berbisnis. 

Salah satunya adalah presensi karyawan. Presensi dalam suatu bidang usaha seperti 

catering menjadi suatu keharusan, dimana akan mempermudah dalam mengontrol 

data karyawan dan bisa memudahkan dalam pembayaran gaji berdasarkan 

kehadiran yang telah direkap.  

Dengan memanfaatkan perkembangan teknologi dan informasi yang 

berkembang sangat pesat terutama di bidang aplikasi mobile berbasis android. 

Mobilitas dari penggunaan smartphone yang menggunakan aplikasi android tentu 

akan berdampak besar terhadap perancangan aplikasi ini karena smartphone sendiri 

bersifat portable bisa dibawa kemana-mana.  

Maka dari itu penulis merancang aplikasi presensi karyawan ini berbasis 

android karena bisa mempermudah owner dalam mengelola data presensi 

karyawan. Karena presensi ini dilakukan menggunakan smartphone owner sendiri 

dan aplikasi presensi ini sangat berguna sekali ketika owner ada event besar seperti 

pernikahan, akikah dan acara lainnya. Yang memudahkan owner dalam 

memonitoring karyawan yang terlibat dalam event tersebut. Perancangan aplikasi 

presensi karyawan berbasis android pada catering Bu Sofan dibuat menggunakan 

IDE Android Studio dan MongoDB. Pada pembuatan aplikasi ini, beberapa elemen 

dibuat menggunakan software Gravit Designer. 

 

 

Kata Kunci: Android, Presensi, MongoDB, NodeJS, Catering     
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ABSTRACT 
 

Catering Bu Sofan is a bussiness entity in the field of culinary that has not 

used a computerized system to manage daily data. The data that is managed by all 

this time we ini form of manual do not even exist that are recorded and described 

who led many making mistakes in to set up business. One of them is presensi 

employees. Presensi in na area of businesses such as catering are necessary, where 

it would ease in controling data employees and can make easy in salary payment 

based on the presence of which have should be recapitulated. 

By making use of technological development and the information develops 

very rapidly particulary in the areas of mobile apllication based android. Mobility 

from the use of a smartphone that use the android application will certainly impact 

against the design of this application because a smartphone own portable in nature 

can be taken where which.  

Therefore writer design application presensi employees is based android 

because it can make owner in managing data presensi employees. because this is 

done using a smartphone presensi own owner and the application of presensi owner 

once when it is very important there is a great ocassion such as a wedding, and 

other events. That is easy to owner in on the monitoring of the employees involved 

in the event. The design Employee precenseapplication based android on catering 

Bu Sofan is made using Ansdroid Studio IDE and MongoDB. In making this 

application, some elements are created using software Gravit Designer. 
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