BAB I

PENDAHULUAN

Bab 1Latar Belakang Masalah
Kedai 24 jam merupakan suatu jenis usaha dalam bidong kuliner yang

_: i mengurus hal-hal yang
berkartan dengan penggajian karvawan, penjadwalan kerja karvawan dan lain-

lain.

Peraneangan sistem informasi berbasis teknolog informasi haruslah
bertolak dari tersedianyn sumber daya manusia dan sikap serta perilaku manusia
itu sendiii untuk memanfaatkan dato vang telah diolah dalom suatu sistem
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menjadi informasi dalam pengambilan keputusan, Salah satu bentuk teknologi
informasi adalah Teknologi web. Teknologi Web merupakan sistem informasi dan
komunikasi hypertext yang sangal popular dipakai di jaringan imternet, dengan
komunikasi dats yang sesuai dengan model client server dan dapat diakses dari
berbagai platform dengan bantuan web brg

ik sistemn informasi penggajian

i vang diterapkan pada Kedni 24 Jam telah mampu mela
sistem untuk mendukung mansjemen ke

Sistem penggajian dan penjadwalan ini hanys mencakup karyawan Kedai 24 Jam
dengan jabatan atau posisi sehagai produksi dan server.



Pembuatan sistem informasi penggajian ini hanya menitikberatkan pada
aspek berikut:

1) Data karyawan

2) Data jadwal kerja

a. Bagi peneliti. penelitian ini bermanfaat untuk memberikan pengetaluan dan

wawasan yang lebih baik tentang sistem informasi penggajian secara myata
dengan membandingkannya dengan teori yang telah peneliti peroleh di bangku
perkuliahan.



b. Bagi perusshaan, penelitian ini bermanfaat untuk memberikan sumbangan
pemikiran berupa penilaian terhadap keandalan sistem penggajian yang telah
diterapkan, dan masukan bagi mansjemen perusahaan dalam menerapkan
suatu sistem penggajian karyawan yang andal untuk mendukung pengendalian

1. Observasi

Observasi -adalah metode yang digunakan untuk mengumpulkan data
dengan penmamatan yang dilskukan secarn langsung terhadap proses yang terjadi
dalam situasi sebenamya dan langsung diamati oleh penulis. Dalam hal ini penulis



mendatangi dan bekerja pada Kedai 24 Jam suna mengetahui secara jelas struktur
vang ada pada kedai tersebut.
2, Wawancara

Wawancara adalah metode vang digunakan untuk mengumpulkan data

dengan dialog yang dilakukan oleh pewa i (penulis) dengan narasumber

aan dapat diperoleh dari perpustakaan kampus st
T
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1. Analisa
Langkah ini merupakan snalisa terhadap kebutuhan sistem. Pengumpulan data
dalam tshap ini bisa melakukan sebuah penelitian, wawsncor atau study

literature. Analisis yang digunakan dalam penelitian ini adalah PIECES.



2. Design
Proses desain akan menerjemahkan syarat kebutuhan ke sebush perancangan
perangekat lunak yang dapat diperkirakan sebelum dibuat codime. Dalam hal

ted! dan DFD { Daa Flow Diagram)




BAR1 i PENDAHULUAN
Bab ini berisi tentang latar belakang permassalahan,

perumusan masalah, batasan masalah, moksud dan tujuan,
metode pengumpulan data, dan sistematika penulisan.

Pada bab ini penyusunan akan memberrikan kesimpulan dari
skripsi ini yang mungkin bermanfaat bagi pihak lain serta
saran-saran untuk pengembangan.



DAFTAR PUSTAKA
Bagian ini memuat keterangan dari buku-buku dan literatur lain vang
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