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MOTTO 

 

"Percayalah pada dirimu sendiri pasti kau akan berhasil." 

"Cinta yang indah itu bukan untuk dimiliki tetapi untuk dirasakan dalam hati." 

"Cinta yang indah akan datang tepat pada waktunya" 

"Gunakan waktu seoptimal mungkin karena waktu terus bejalan dan tak pernah 

kembali lagi." 

"Waktu itu pasti akan datang dan kau akan menang." 

"Sahabat sejati pasi akan selalu diahati dan akan terkenang sepanjang hari." 

"Tersenyumlah ketika derita datang dan menagislah saat kebahagiaan 

menghampiri dirimu." 

"Melihat dengan hati itu jauh lebih baik dapi pada meliah dengan kasap mata." 

"Aku takan pernah menarik kata-kataku karena itu adalah jalan hidupku." 

"Semangat dan terus semangat selama jantungku masih berdetak." 

"Cita-cita itu harus ditaruh 5cm di atas kepala kita sehingga kita selalu melihat 

cinta-cita itu dan selalu berusaha menggapainya di setiap waktu." 

"Selalu berkata jujurlah dalam setiap tutur katamu." 

"Waktuku hanya untukmu karena kamu adalah sang pencipta alam semesta wahai 

ALLAH.SWT" 
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INTISARI 

 

 

" Website Clever Mathematica Formulas Wide Awake adalah judul yang 

saya ajukan intinya saya akan membuat website tentang rumus luas bangun 

matematika. Disini akan saya buat seperti latihan-latihan soal tetapi saya juga 

sediakan tolls untuk manjawab dari sebuah persoalan tentang luas bangun 

matematika. jadi ketika akan menjawab pertanyaan angka-angka itu tinggal 

dimasukan maka hasilnya akan keluar berserta pembahasanya. 

 

Disini teknik yang saya gunakan mengunakan Dreamweaver untuk 

membuat PHPnya dan PHP My SQL Server untuk databasenya. jadi dalam 

tampilan web tersedia tolls untuk menhitung luas bangun matematika dan 

ditambah animasi tampilan berupa flash 

 

Tujuan pembuatan website ini untuk membantu para pelajar atau 

mahasiswa lebih mengerti tentang penghitunagn luas-lauas bangun. dan disini 

juga membantu dalam meyelesaikan tentang cara untuk meghitung luas bangun 

itu dari cara peyenlesaiannya. 

 

 

Kata Kunci: Luas, Bangun datar, Matematik, Website, Online, Internet, Pintar. 
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Abstract 

 

"The Clever Mathematica Formulas Wide Awake" website is the title that I 

am proposing I will create a website about the mathematical formula of 

widespread mathematics.Here I will make it like the exercises but I also provide 

the tolls to answer from an issue about the area of mathematics build, so when 

will answer the question the numbers are live inserted then the results will come 

out along with pembahasanya. 

 

Here the techniques I use using Dreamweaver to create PHP and PHP My 

SQL Server for database. so in the web view available tolls to calculate 

mathematical wake-up area plus animated flash display 

 

The purpose of making this website to help the students or students better 

understand about penghitunagn wide-lauas wake up. and here also helps in 

settling on how to calculate the area of awakening from the way it applies. 

 

 

Keywords: Broad, Build flat, Mathematics, Website, Online, Internet, Smart. 
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