berkembang secara lebih luas dan mempunyai daya saing.

Daya saing ukm dapat diwujudkan salah satunys dengan penggunaan

teknologt untuk meningkatkan transformasi bisnis, sarana teknologi yang bisa



el

dimanfaatkan sebagai salih sstu cam untuk inovasi pada bisnis ukm dengan
menerapkan teknologi internet. teknologi internet sudah terbukti merupakan salah
satu media informasi yang efektif dan efisien dalam penyebaran informasi yang
dapat diakses oleh siapa saja, kapan ssja dan dimana saja. Teknologi internet
perdagangan atau bisnis. Hanya dari
hat produk-produk pada layar
ibayiir dengan pilihan yang

digunakan sast ini tidak jarang membutubkan woktu yang lama  dalam
pelayanannya, dengan jumlah sdm vang sedikit kadsng mengpanggu proses

produksi produk ukm sendiri. karena konsumen yang membeli produk melalui

telpon / tidak jarang membutuhkan perhatian waktu yang lebih, hal ini



dikarenakan konsumen selain memesan, tidak jarang menanyakan diskripsi dan
macam produk, schingga pihak ukm harus meluangkan waktu kusus untuk
pelayanan dari segi ini, hal inilah yang dirasa kurang efektif dan efisien, jika
hanya menggunakan sistem penjualan dengan cara tersebut moka volume
penjualan ukm sedikit banyak tidak aksn iéngalami peningkatan yang signifikan,
selain itu dilihat darf Segi promosi produk yang digunskan ukm saat ini, yaitu

“elah membeli untuk
ijadi salah satu

OIER Sbab itu dirancanglali sistem penjuRin a6 g
imedia weh yang nantinya dapat di akses n jaring:
senjualan produk ukm the banana chips.

12

meningkatkan volume penjualan produk ukm the banana chips dan sebagai
langkah meningkatkan mutu pelayanan bagi konsumen?”



1.3 Batasan Masalah

Dari perumusan masalah diatas maka perlu adanya pembatasan masalah
supaya tidak terjadi penyimpangan dari perumusan masalah yang diambil. Penulis
membatasi masalah dalam pembuatan media penjualan berbasis web dengan :
l) Perusahaan yang menjadi obyekipencliti

1) Tentang Kami Cara Belanja
k) Tentang Kami
I} Konfirmasi Pembayaran

) Dalam pencrapanya sistem penjualan berbasis web The Banana chips



dibuat menggunakan software Adobe Dreamweaver, Adobe Photoshop,
Corel Draw, Adobe Firework, XAMPP dengan PHP, HTML, JAVA.
€SS, MySQL sebagai script yang digunakan.

9) Produk yang di tampilkan dan di jual adalah produk pangan produksi

1.5 Metode Penelitian

Dalam mengadakan pembahasan mengenai suatu permasalahan yang di
angkat kedalam sebuah skripsi, serta nantinya data dan informasi yang terkadung
di dalamnya dapat di perfanggung jawabkan, maka sebush pembahasan tersebut



haruslah memiliki dssar-dssar data dan bukti serta informasi yang akurat
mengenai permasalahan vang sedang di angkat untuk di jadikan sebuah
pembahasan, maka dan itu, agar lebih akurat maka metode ilmiah di gunakan
dalam pengerjaan dan pengumpulan data dari skripsi. sehingga dapat diperoleh
jalan keluar yang baik. efektif serta mudaliilaksanakan. Dalam penulisan skripsi

b pada ukm the banana chips

2) Metode Observasi,
Melakukan pengumpulan data dengan melakukan pengamatan di objek
penelitian, mengenai sistem apa yang sedang berjalan di usaha ini, dengan
metode ini, penulis dapat mengetahui kegiatan apa saja yang berlangsung.



1.52 Metode Pengembangan

Model pengembangan sistem yang digunakan adalsh dengan model
pengembangan SDLC (  sustem development life cefe ) berupa analisis,
perancangan dan implementasi merupakan sebuah kerangka kerja yang berisi
proses-proses skuensial dimana sistem infisfmasi dikembangkan

dalam database berdosarkan obyek-obyek yang mempunyai relasi
antar obyek

3) Tahapan Design Logis
Tahapan ini merupakan tahapan penjelasan gungsional mengensi data



dan proses yang ada dalam sebuah sistem, deskripsi yang detail dari
spesifikasi sistem, meliputi :

a) Input { data apa sajn yang menjadi input )

b) Outout ( data apa sajn yang menjadi output)

¢) Process ( prosedur apisaja yang harus di eksekusi untuk

sk )

st logis il
Atahapan nilai aktifitas coding dilakukan yaity

tail teknologi

salahan-permasalahan  apa
wskan solusi pemecahan

makan metode PIECES {
Performance, Information,  Ecanomy. Control. Efeciency, Service ) untuk

1.5.3 Perangkat Pendukung

Adalah perangkat keras serla software yang dipertukan dalam proses



perancangan dan pembuatan, dalam hal ini seperti komputer / laptop, uplikasi
design grafis.. text editor, pembuatan model proses, pengolah kata, dan web

browser

154 Metode Uji Coba

Bab ini berisi latar helakang, perumu
maksud dan tujuan penelitian, metode.

BABII

penulisan skripsi ini.
BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini membahas tentang bagaimana perancangan sistem media
penjualan berbasis weh yang akan di buat dan menganalisa kelebihan



BAB IV

serta kekurangan dan bagaimana cara kega sistem dengan
menggunakan flowchart program dan Mowchart diagram.
IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab sebelumnya, bab ini akan menjelaskan implementasinya,
hasil uji coba dari sistem
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